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Antecedentes y Conceptos Basicos de la computacion

ABACO: cuya historia se Este dispositivo es muy sencillo, consta
remonta a las antiguas de cuentas ensartadas en varillas que a
civilizaciones arieaa v romana su vez estan montadas en un marco
rectangular.

PASCALINA:  inventada por Con estas maquinas, los datos se
Blaise Pascal (1623 - 1662) de representaban mediante las posiciones de los
FranC|a_y I.a de Gottfried Wilhelm engranajes, y los datos se introducian
vetn Lefianiez (el = irls) o manualmente estableciendo dichas
posiciones finales de las ruedas,
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ANALITICA: creada por Charles
Babbage, profesor matematico de
la Universidad de Cambridge en el
sialo XIX.

IMPORTANTES QUE LLEVARON A LA
INVENCION DE LA COMPUTADORA

En 1823 el gobierno britanico lo apoyo para
crear el proyecto de una maquina de
diferencias, un dispositivo mecanico para
efectuar sumas repetidas. maquina analitica
que se pudiera programar con tarjetas
perforadas para efectuar cualquier calculo
con una precision de 20 diaitos.




EVENTOS HISTORICOS MAS
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Mark: En 1944 se construyo en la
Universidad de Harvard, |, disenada
por un equipo encabezado por
Howard H. Aiken

ENIAC: (Electronic Numeérica
Integrador And Calculador) que fue la
primera computadora electronica, el
equipo de disefio lo encabezaron los
ingenieros John Mauchly y John
Eckert.

EDVAC: (Electronic Discrete
Variable Automatic Computer) fue
disefiada por este nuevo equipo.
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sicos de la computacion

Esta maquina no esta considerada como computadora
electronica debido a que no era de propésito general y
su funcionamiento estaba basado en dispositivos
electromecanicos

tenia mas de 18 000 tubos de vacio, consumia
200 KW de energia eléctrica y requeria todo un
sistema de aire acondicionado, pero tenia la
capacidad de realizar cinco mil operaciones
aritméticas en un seaundo.

Tenia aproximadamente cuatro mil bulbos y usaba
un tipo de memoria basado en tubos llenos de
mercurio por donde circulaban sefales eléctricas
sujetas a retardos. La idea fundamental de von
Neumann fue: permitir que en la memoria coexistan
datos con instrucciones




Antecedentes y Conceptos Basicos de la computacion

alrededor del afio 3000 BC, los babilonios empleaban el

# abaco para realizar  computos matematicos
rudimentarios. Los Pioneros 1617 — John Napier John
Napier, un matematico escoces, inventd los Huesos o

Bastoncillos de Nabier.

Calculadora PASCAL: descubri6 un error en la geometria de Descartes
En el 1642 inventé una maquina calculadora que permitia
—_— . .

sumar y restar, conocida como el Pascalino.
Jacquard #

DE

ANTIGUOS

(Jacquard Look) el cual empleaba tarjetas perforadas para

crear patrones en una fabrica de avitelado en una tejedora.
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MECANISMOS




Antecedentes y Conceptos Basicos de la computacion

Leibniz fue un matematico aleman que disefio un

“St d Reck ”» instrumento llamado el “Stepped Reckoner’. Esta
LSRR maquina era mas versatil que la de Pascal puesto que
podia multiplicar y dividir, asi como sumar y restar.

. ] Babbage bautizé su maquina del ensuefio con el
Motor Diferencial nombre de Motor Diferencial (Differential Engine), pues
) ésta trabajaba para resolver ecuaciones diferenciales.
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Babbage comenzé a trabajar en otra y mas sofisticada
Motor Analitico ‘ version de su maquina, la cual fue llamada el Motor
Analitico (Analitica Engine). Una amiga intima,
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Antecedentes y Conceptos

El Dr. John Mauchly y J. Presper Eckert creian que la
Unica manera de resolver este problema era con una
maquina electrénica digital, de manera que trabajaron
iuntos en este provecto.

John Von Newman a Filadelfia, él ayudd al grupo
de Moore a adquirir el contrato para el desarrollo de
la EDVAC. Neumann también asistié al grupo con
la composicion Iégica de la maqguina.




Antecedentes y Conceptos Basicos de la computacion

DEFINICION:
Sistema electronico que lleva a cabo operaciones de aritmética y de légica de a cuerpo a las
instrucciones internas, que son ejecutadas sin intervencién humana.

Alberga los componentes internos
de la computadora.

Una combinacién de partes que trabajan como una unidad,

que son: equipo (hardware), programas (software), datos y
nanta

Y ELEMENTOS QUE LA INTEGRAN
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Entrada (Input): Cualquier informacion introducida a la
computadora




Antecedentes y Conceptos Basicos

El dispositivo es muy popular en la
computacién y la Informatica, ya que
dicho termino se utiliza para nombrar a
los periféricos y otros sistemas
vinculados.

Es un aparato o mecanismo que
desarrolla determinada accion,
su nombre esta vinculado a que
dicho artificio esta dispuesto
para cumplir su objetivo.

Los tipos de dispositivo son
tres de entrada, salida 'y
Almacenamiento estos son,
los que le permiten al usuario
interactuar con una maquina

Que son los Envian informacién a la
dispositivos unidad de procesamiento, en
de entrada

cbdigo binario

recibe informacion que es
procesada por la CPU y la
producen paras que sea
perceptible para la persona

Dispositivo
de salida

EXPLICA LA DIFERENCIA Y CARACTERISTICAS
ESENCIALES ENTRE LA COMPUTADORA Y OTROS

DISPOSITIVOS DE COMPUTACION
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ESENCIALES ENTRE LA COMPUTADORA Y OTROS

DISPOSITIVOS DE COMPUTACION

Computadora

Componentes del
computador

Utilizacion de las
computadoras

Es un dispositivo electronico
que capta datos de Entrada,

los procesa los almacena y
los emite como salida

un sistema de computacion esta
formado por hardware, perifoneo
y software.

Apoya en la realizaciones
laborales y escolares trae un
sinfin de numeros de ventaja
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SISTEMA DE CODIFICACION EN UNA

COMPUTADORA

Antecedentes y Conceptos Basicos de la computa

concepto: codificacion es un proceso mediante el cual se asignan claves
numeéricas a las respuestas de preguntas abiertas de un cuestionario

La codificacion mas basica que
utiliza los simbolos o y 1 para
representar informacion

Las unidades de un set de caracteres
codificadas. el valor de un punto de
cédigo indica la ubicacién de un
caracter en el set




Una CPU puede procesar muchos comandos de manera
consecutivas en pocos segundos, de hecho, mientras mejor sea el

FUNCION CPU, mas rapidos seran procesados los datos y las operaciones. El
) CPU se encarga de realizar operaciones bien sea del tipo ldgico,

aritmético y operaciones de control de transferencia. llamado
microprocesador o procesar.

circuitos auxiliares.
se divide - procesador

memoria monitor del sistema
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