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Antecedentes
y conceptos
basicos de la
computaciéon

/

Innovacién de la
computadora

Mecanismos de
la computacion
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< mejoran o revolucionan la forma en que
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La innovacién informética se refiere a la
creacion y desarrollo de nuevas
tecnologias, sistemas o aplicaciones que
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utiizamos las computadoras. Implica la
introduccion de ideas, métodos o soluciones
novedosas de acuerdo a la historia de la
computadora.
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Un mecanismo de computacién es un mecanismo
cuya funcién es generar cadenas de salida a partir
de cadenas de entrada y (posiblemente) estados
internos, de acuerdo con una regla general que se
aplica a todas las cadenas relevantes y estados
internos para su aplicacion.
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Primera
Generacion

Segunda <
Generacion:

Tercera <
generacio

Cuarta
Generacion
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~ Inventores <

Estas
estaban construidas
por medio de tubos
de vacio

maquinas
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Estan construidas
con circuitos de
transistores.
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Su fabricacién
electronica esta
basada en
circuitos

\

son circuitos
integrados de
alta densidad y
con una
velocidad
impresionante.

e Charles
Babbage

e Los hermanos
Thomson

e Turing
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computadora

Computadora vy

otros dispositivos <

de computacion

Elementos basicos
del sistema de

computadora

N

Definicion de la <

—
- - gabinete, fuente de
Maquina electrénica capaz de alimentacion, placa madre,
realizar un tratamiento automatico memoria RAM, disco rigido
de la informacion y de resolver con_ Elementos que < mecanico o en estado
gran rapidez problemas lo integran sélido, microprocesador,
matematicos y légicos mediante cooler CPU, conectores,
programas informaticos' cables y puertos
\_ N
(e Procesador
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Caracteristicas

Diferencias <

N
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codificaciéon en una < Codificacion: _/

elementos

<
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e Memoria RAM

e Tarjeta grafica

o Disco duro

e Teclado completo

e Bateria

Los ordenadores generalmente tienen interfaces
de usuario disefiadas para pantallas mas grandes
y se controlan con un teclado y un raton o trackpad,
mientras que los mdviles tienen interfaces de
usuario tactiles disefiadas para pantallas mas
pequefas y se controlan mediante gestos tactiles.
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Léxico y sintaxis

Definicion y uso

Estructura de un programa
Variables, constantes y expresiones
Tipo de datos

Entrada y salida

Lectura

Escritura

Documentacion
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La CPU es el componente principal que procesa
las sefales y hace posible la computacion. Actla
Funcion basica del CPU < como el cerebro de cualquier dispositivo de

computacién. Obtiene instrucciones de la
memoria, realiza las tareas necesarias y envia la
salida a la memoria.
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Nucleo proporciona

un control basico a
los dispositivos

o Los componentes principales del
y conceptos Conceptos basicos 2 sistema operativo son el kernel o

= : ndcleo, la interfaz de usuario y la
basicos de la del sistema operativo interfaz de programacién de

computacion aplicaciones.

Antecedentes

Interfaz de usuario ayuda
N~ en la interaccion del
usuario con el sistema
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La funcién basica de Windows es

proveer al ntcleo del sistema El entorno de Windows es el area de

operativo de un entorno visual trabajo en pantalla proporcionada por
Windows < atractivo, ameno e intuitivo, en el Windows, analoga a un escritorio fisico

que las operaciones basicas de uso y los puntos de extension principales

del computador estan representadas del sistema operativo.

graficamente a través de iconos. N
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