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r-Abaco (Se cree que alrededor del afio 3000 BC)

-Pascalina (1642)

-Maquina analitica (1823)

-Mark | (1944)

-ENIAC (1947): (Electronic Numerical Integrator And Calculator)
-EDVAC (Electronic Discrete Variable Automatic Computer)

-Abaco: Uno De Los Primeros Dispositivos De Célculo, Utilizado Desde
Hace Miles De Afios En Diversas Culturas.

-Pascalina: Inventada Por Blaise Pascal En 1642

-Maquina De Multiplicar De Morland: Creada Por Samuel Morland En 1666
-Calculadora De Leibniz: En 1673, Gottfried Wilhelm Leibniz

-Telar De Jacquard: Desarrollado Por Joseph-marie Jacquard En 1801
-Magquina Diferencial: Propuesta Por Charles Babbage En 1822

-Unidad Central de Procesamiento (CPU) Unidad de Control (CU) y la
Unidad Aritmético-Logica (ALU).
-Memoria RAM (Memoria de Acceso Aleatorio).
-ROM (Memoria de Solo Lectura) Ejemplos: teclado, ratén, escaner.
-Dispositivos de Salida: Ejemplos: monitor, impresora, altavoces.
Almacenamiento:
-Disco Duro SSD (Unidad de Estado Solido),
-Tarjeta Madre.
-Periféricos: Ejemplos: camaras web, unidades de CD/DVD, dispositivos
USB.
-Software:
-Sistema Operativo Ejemplos: Windows, macOS, Linux,
-Aplicaciones: Ejemplos: procesadores de texto, navegadores web,
programas de disefio grafico.
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-Las computadoras son dispositivos electrénicos programables que
pueden realizar una variedad de tareas mediante la ejecucion de programas.
Capacidad de procesamiento, almacenamiento, versatilidad,interfaz de
usuario,periféricos.

-Otros Dispositivos de Computacién

Otros dispositivos de computacion incluyen tablets, smartphones,
servidores, y supercomputadoras.

-Diferencias Clave

-Propésito: Las computadoras personales estan disefiadas para uso
general, mientras que otros dispositivos de computacion suelen estar
optimizados para tareas especificas.

-Portabilidad: Tablets y smartphones son portatiles, mientras que las
computadoras de escritorio y servidores no lo son.
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-Bits y Bytes

-Bit: Es la unidad mas pequefia de datos en una computadora y puede
tenerun valorde 0o 1.

-Byte: Consta de 8 bits y es la unidad basica de almacenamiento de datos.
Un byte puede representar 256 valores diferentes (de 0 a 255).

-Sistema Binario

-Las computadoras utilizan el sistema binario (base 2) para procesar datos.
En este sistema, solo se utilizan los digitos 0y 1.

-Cada bit en un byte representa una potencia de 2, y la combinacion de
estos bits permite representar nimeros y caracteres.

-Codificacion de Caracteres

-ASCI| (American Standard Code for Information Interchange): Es un
estandar de codificacion que utiliza 7 bits para representar caracteres,
permitiendo 128 combinaciones diferentes.

-Unicode: Es un estandar mas amplio que puede representar caracteres de
casi todos los sistemas de escritura del mundo. Utiliza varios formatos,
como UTF-8, UTF-16 y UTF-32.

-
Funcién Basica del CPU

Ejecutar Instrucciones: El CPU interpreta y ejecuta las instrucciones de los

programas almacenados en la memoria de la computadora. Estas

instrucciones pueden incluir operaciones aritméticas, légicas, de control y de

entrada/salida.

Controlar el Flujo de Datos: El CPU gestiona el flujo de datos entre los

diferentes componentes de la computadora, como la memoria, los

dispositivos de entrada/salida y otros periféricos.

Realizar Calculos: El CPU lleva a cabo operaciones matematicas y logicas

necesarias para ejecutar programas. Esto incluye sumas, restas,

multiplicaciones, divisiones y comparaciones.
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