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4.3.2.- ORIGEN DE INTERNET.

Origenes de Internet: Surgio en la década de 1960 en ARPA (hoy
DARPA) como respuesta a la necesidad de mejorar el uso de
computadoras sin duplicar esfuerzos y recursos.

ARPANet y comunicaciones: ARPANet fue clave en el desarrollo de
redes iniciales de alta velocidad, permitiendo la colaboracion entre

instituciones y el intercambio de informacion.

Avances tecnologicos: En 1961, se teorizé sobre la conmutacion de
paquetes, resultando en una red pionera en comunicaciones. En 1969
se creo la primera red interconectada entre UCLA y Stanford.

Mitologia de ARPANel; Aunque se creia que ARPANet se disend para
resistir ataques nucleares, la verdadera razon era la fiabilidad de los

nodos de conmutacion.

Demostracion publica de ARPANet;, En 1972 se demostro
publicamente la nueva red, lo que condujo a la creacion de un
programa de investigacion para interconectar redes.

Evolucion de TCP/IP: En 1983, ARPANet adopté el protocolo TCP/IP.
En 1986, se cre6 NSFNET como red principal en Estados Unidos, y en
1989 se integraron los protocolos OSI en Internet.

En la década de 1990, Internet experimentd un auge con la creacion
del primer cliente y servidor web, popularizando su uso.



La participacion de usuarios no académicos ni gubernamentales llevo
al cuestionamiento de la subvencion estatal y la prohibicion de uso
comercial.

En 1993, se levantd la prohibicion, permitiendo el inicio de la
integracion de redes privadas.

En 2006, Internet superd los mil millones de usuarios, con una
proyeccion de llegar a 2000 millones en diez anos.

Actualmente, mas de 2270 millones de personas utilizan Internet,
representando el 33% de la poblaciéon mundial.

Internet ha evolucionado de una red gubernamental a una red global
interconectada accesible para todos.

Se destaca la comunicacion entre redes a través de un lenguaje
comun, TCP/IP, que garantiza la interoperabilidad de diferentes
participantes.

La red de redes, Internet, se basa en el protocolo TCP/IP y permite la
conexion global de computadoras.

Internet: INTERconnected NETworks o INTERnational NET, una red
mundial en constante evolucion y crecimiento.

Herramientas de Internet

Al aplicar herramientas web 2.0 en la ensehanza, se pone al
estudiante en un escenario dinamico que cambia la experiencia de
aprendizaje al promover la busqueda, creacidn y compartir de
informaciéon para obtener retroalimentacion de varios interlocutores.
Constantemente surgen nuevas aplicaciones web 2.0, las cuales se
agrupan en herramientas colaborativas, redes sociales, mapas
conceptuales y mentales, presentaciones, podcast, blogs y wikis.

Herramientas Colaborativas

Google Drive y Dropbox permiten el trabajo simultaneo de
documentos, fomentando la participacion y motivacion de los
estudiantes.



Redes Sociales

Facebook, Twitter, Youtube y Vimeo se utilizan en educacion para
compartir contenido y fomentar la participacion de los estudiantes.

¢(COMO Y CUANDO SE INVENTO LA WWW?

La World Wide Web (www) fue creada a principios de los anos 90 en
el CERN por Tim Berpers-Lee. Inicialmente, se denominé como
&quot:malla&quot;, que hacia referencia a una red de nodos. En 1993,
la web se abrid al uso publico con la llegada de Mosaic, el primer



navegador grafico que funcionaba también como editor de paginas
web. En 1994, Netscape Navigator surgid como una evolucion de

Mosaic,

En 1994, Tim Berners-Lee establecid el World Wide Web Consortium,
(W3C) con el objetivo de crear estandares y recomendaciones para la
web, basada en tecnologias libres y accesible para todos sin patentes
ni derechos de autor, lo cual impulsé su rapida expansion.

Las paginas web se estructuran mediante lenguajes de marcado como
HTML, CSS y JavaScript. HTML es el lenguaje estandar que ha
evolucionado especialmente con la llegada de smariphanes. CSS
define el aspecto visual, mientras que JavaScript controla
funcionalidades del navegador.

Los lenguajes PHP, JSP y ASP.Net se utilizan en el servidor para
controlar recursos y crear paginas web dinamicas. Por otro lado, el
direccionamiento URL permite encontrar recursos en internet mediante
un nombre Unico que se traduce a una direccion IP a través de un
servidor DNS.

El protocolo HTTP facilita la comunicacion entre ordenadores en la
web a traves de una serie de pasos como conexion, solicitud,
respuesta y desconexion. Para mantener informacion entre sesiones,
se utilizan cookies o la transferencia de parametros mediante
formularios y scripts. Por su parte, el protocolo HTTPS ofrece un nivel
adicional de seguridad mediante el cifrado de la informacion
transmitida, evitando posibles interceptaciones y desciframientos.

NAVEGADORES Y BUSCADORES

Un navegador web es un programa que permite visualizar paginas
web con diversos contenidos multimedia. No editan paginas web
actualmente, pero han afiadido funciones mas alla de la navegacion.
Los navegadores mas usados son Chrome, Safari, Firefox, Edge y

Opera en PC, y UC Browser, Dolphin y Maxthon en dispositivos
moviles.

TRANSFERENCIA DE ARCHIVOS (FTP)

La transferencia de archivos implica mover archivos de un dispositivo
de almacenamiento a otro, ya sea localmente o remotamente por



Internet. Hay programas que facilitan esta tarea de forma rapida y
segura a través de una conexion remota.




