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EMRB& R: Read (Lectura)

O: Only (Sdlo)

tQXcPO O Se

cgn‘&lar ROM M: Memory (Memoria)

Impertancia

Juega un papel crucial en la s
inicializacién y configuracion ‘ i
de nuestros dispositivos. Es la _ [F@@E@W@Eﬂ@@

base de todo Es permanente, no volatil y de

solo lectura. Esto la hace ideal
para almacenar firmware y
controladores.

Limfteciones Ventgia

Tiene limitaciones de Ofrece sequridad y estabilidad.
capacidad y velocidad. Sin No se puede modificar, lo que
embargo, es esencial para el . la hace confiable para
funcionamiento bésico de almacenar informacion
nuestros dispositivos."” critica.

Apliceciones BE  Tipes de RO

se utiliza en una variedad de Existen varios tipos de ROM,
aplicaciones, desde incluyendo PROM, EPROM,
dispositivos méviles hasta EEPROM y Flash ROM. Cada
sistemas embebidos uno tiene sus propias

caracteristicas y usos.

ROM

+ PROM

« EPROM
EEPROM
Memaoria Flash
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lé\oﬂﬂgﬂ u%s m Emﬂ& R: Random (Acceso

erno

Aleatorio)

cu ‘

donac l‘edo A: Access (Acceso)
Cripir y M: Memory (Memoria)
orrar.

La RANM s

Irpertancie

Caracteristica

[fﬁi]ﬁd]@ Es crucial para juegos, Es voléatil, pero rapida.
videoeditting y

aplicaciones

Se mide en GB intensivas.

(Gigabytes). Cuanto
mas, mejor
rendimiento.

Tendencias

Aumento de capacidad, mejora
rendimiento, reduccién
consumo energia.

Aplicecienes

Se utiliza en computadoras,
servidores, dispositivos
mbviles.

Referencias

Almacena datos
mientras se ejecutan
programas.

Pesventgjes

e Acceso rapido, mejora
rendimiento, multitarea.

» Volétil, limitada capacidad.

Tipes de

DRAM, SRAM, SDRAM, DDR.
Cada uno tiene sus ventajas.
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me@uc@m@ﬂu@]@d]@g ﬂmm@”@ . Arquitecture

@H@W@ Juegan un papel Se compone de:
fundamental en la
- Gestibn de memoria ;‘:::l‘:":féz ‘::adema'
- Bibliotecas de

y procesos comprension sistema

- Sistemas de profunda de sus 1 _ Utilidades de
. . funcionalidades y

archivos 'y segurldaq desafios.

- Interfaz de usuario

y conectividad de red

- Nacleo (Kernel)

sistema
- Interfaz de usuario”

) Medids como: s @ﬁ
F@W@]@W@ﬁ@@ - Autenticacién y F’@]ﬁg]

autorizacién
- Criptografia y firewall * - Seguridady
- Virtualizacién y - Actualizaciones y privacidad
contenedores parches de seguridad" o - Escalabilidad y
- Inteligencia artificial rendimiento
y aprendizaje * - Integracién con
automatico tecnologias
- Internet de las cosas ! emergentes
(loT) !

Tpes de
S

Monoprogamma (MS-

ﬂm@m@l]@ 005)

- Multitarea (Windows,

((ﬂ@ u@] macO0S)
Multiusuario (UNIX, Incluye:

| Aetuelizacion Linw)
g Es crucial para: - Embebidos (Android, - Allocacién de
memoria
- Corregir errores y - Liberacién de
vulnerabilidades memoria
- Mejorar la sequridad y wicosett ¥ I saroia - Paginacion
rendimiento p——————fp— - Segmentacién
- Agregar funcionalidades “ '
nuevas”

e ackBerry OS
Firefox OS
i Firefox 05
D ——
| Tizen 1
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