EUDS

Mi Universidad

ALUMNO

PEDRO ALEXANDER MORALES
HERNANDEZ

DOCENTE

EDITH ESTHEFANIA ROMAN DOMINGUEZ

MATERIA

METODOS DE DISENO

TRABAJO

MAPAS CONCEPTUALES

\ 12/10/2024

Escanea do con CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

Las dimensiones de los objetos se mantienen
proporcionales, permitienda una
representacion pracisa de las medidas.

Las lineas de proyeceldn son paralelas

entre si, lo que significa que no
hay distorsion de perspectiva.

No hay convergencia de lineas hacla un punto de fuga,
1o que evita La llusién de profundidad

algunas « J
%@ pueden ver multiples caras de un objeto
comprensidn

al misma tiempo, la que facilita la
de su forma tridimensional.

en un angulo de 120 grados entre si

En estas proyecciones, las escalas en diferentes
ejes son distinlas,lo que permile una representacidn mas
realista de objetos complejos.
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\ / \ se refiere a un enfoque de pensamiento y toma
se refiere a una forma de pensamiento de decisiones que se basa en la percepcion, P
y argumentacion que se basa en la logica, el instinto y la experiencia personal,
la razoén y la evidencia en lugar de la l6gica estricta o el andlisis detallado

W/ w/

se refiere a un enfoque que se basa en conceptos,
principios y modelos desarrollados a través
Intuitivo del estudio y la investigacién en un campo especifico.

’s - /

HARAMOTO — Teorico J se refiere a un enfoque que se centra en

es un enfoque de investigacién que se centra
en comprender fendmenos a través de la
recoleccion y el analisis de datos no numeéricos.
l —

/ / cualitativo

se refiere a un enfoque de investigacién
que utiliza datos numéricos y técnicas ‘
estadisticas para analizar fenémenos &

cuantitativo

la aplicacion de conocimientos, habilidades
y técnicas en situaciones del mundo real

" Investigacion ‘"‘”‘” N Practico
ETAPAS ——
) \ IDENTIDAD DEL ARQUITECTO Y METODO DE DISENO
| Comprender el problema .
E ES

0 necesidad a resolver. 2

L \/

2es 2 Evalucion
Analisis de Datos Delinicién del Probilema / ‘sjeﬁrefere a la forma en quec:n arqunftecto sle L
Integrar la informacién analizada efine a si mismo en su practica profesiona
para desarrollar soluciones creativas. incluyendo su estilo, valores, filosofia de
disefio y enfoque hacia la arquitectura

A / \ / Valorar las soluciones desarrolladas
y su efectividad.
Generacion de Ideas Desarrollo de Conceptos - Creacién de Prototipos /// ‘ \ /
/ / / / / Iteracién /

Pruebas y Validacion Andlisis Critico
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un método de representacion gréfica que
utiliza lineas rectas para transformar un

objeto tridimensional en una imagen bidimensional.

Fisico y social

V\ QUE ES

1

N

Analisis inicial del lugar

Definicién o estudio del
programa arquitectonico.

2
A
Concepto Idea o Fuerza Desarrollo arquitecténico y
constructivo del proyecto

Plantas ‘_3/\’
E =

Cortes Maqueta

Lineas Rectas

/'

CARACTERISTICAS

— T ==

Dimensionalidad

No Perspectiva

PASOS ———  PROYECCION PARALELA

Uso en Dibujo Técnico

En la proyeccion paralela, las lineas de Las dimensiones del objeto se mantienen

proyeccién (o rayos) son paralelas entre si proporcionales en la representacién,
y perpendiculares al plano de proyeccion lo que facilita la medicién directa en el dibujo.

1/ /L: proyeccion paralela es mas facil de comprender

2 y realizar en comparacién con otros métodos
\ de proyeccién, como la proyeccién en perspectiva,
ya que evita la complejidad de representar la
Rayos Paralelos profundidad y la convergencia.
Escala Constante 3 _w

~

Existen varios tipos, como la proyeccién ortografica
Simplicidad

(que incluye vistas frontal, lateral y superior)
y la proyeccién isométrica,
donde las tres dimensiones se representan en

un solo plano.
Tipos de Proyeccion Paralela
Claridad \
\ 4
5 \

QUE ES , _
La proyeccion paralela proporciona una

representacionclara y directa, sin efectos de
perspectiva que pueden
complicar la interpretacion.

Tipos de Proyeccién

ES una técnica de representacion grafica
utilizada para representar objetos tridimensionales
en un plano bidimensional.
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Esta es una de las cualidades mas apreciadas entre

se refieren a las diversas areas o disciplinas dentro los arquitectos, la cual utilizan al momento de iniciar
del disefio en las que se aplican principios creativos y las propuestas de disefio
funcionales para resolver problemas especificos. Habilidades de dibujo
Diseiio Grafico Capacidad de abstraccién

Disefio de Producto

= Disefio Industrial capacidad mental

Disefio de Interaccién <+ ' s

Conocimiento de leyes
y normas del sector

Disefio de Moda Diseiio de Espacios CAMPOS DEL DISENO m\

DENTRO DE OBRAS La mision del UX Designer es la de conocer
: ' la impresién que tienen las personas con

respecto a la marca

ANALISTA vm-l
Podrés realizar calculos financieros, analizar funciones

econdémicas para deducir los costos para una
determinada obra, asi como determinar los materiales
adecuados para los diferentes proyectos poniendo
como prioridad los procedimientos.

En el disefio de proyectos, planificacion y
direcciéon de importantes obras de
construccion, tanto en el sector publico

como en el privado

Podras formar parte de la academia, llevando
a cabo investigaciones que ayuden a conocer Iteracion
mas sobre estructuras arquitecténicas,

i :‘;t: ﬂzsnz{:aaer:'l.gfs, glLlj:?m':)as %ar_\r;e;dc;ir::ﬁy: ; e metodologia, entre otros temas de interés Tecnologia Estética
iluminacién, domética, uso de tecnologias, para la arquitectura.
empleo de acustica, decoracion '\
: » Funcionalidad
Colaboracién
Creatividad
Usabilidad
Sostenibilidad Investigacion
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