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" METODOS DE DISENO )

esta ligado a la solucion de problemas de tipo Arquitectdnico, sino que se extiende a
muchos campos que mas adelante seran expuestos para una mayor comprension y
entonces, aperturar el campo de vision de un alumno de Arquitectura y la gama que el

Disefio le ofrece.

2.1 PROYECCION PARALELA.

METODOLOGIA DE DISENO ARQUlTECTley

La metodologia propuesta en este capitulo se
denomina Proyeccion Paralela y consiste en
integrar desde el inicio y de forma simultanea,
todos los tipos de conocimientos necesarios
para proyectar.

2.2 IDENTIDAD DEL ARQUITECTO Y

METODO DE DISENO

Haramoto describe el disefo arguitecténico come un
meétodo que comprende la interaccion entre
procedimientos tedricos y practicos:

"El procedimiento tedrico esta basado en la compresion
conceptual y logica. El procedimiento practico considera el
desarrollo del sistema mediante su aplicacion practica con
el uso de informacién pertinente.

2.4 PROYECCION PARALELA VIS
PROYECCIONLINEAL ~/

En este modelo de pensamiento logico existen pasos
lineales que sumados dan como resultado un disefio final.
1.- Analisis inicial del lugar (fisico y social).

2.- Definicién o estudio del programa arquitecténico.

3.- Sintesis que se refleja en la descripcion de un
“concepto” o "idea fuerza”. 4.- Propuesta

de un "partido general” espacial.

5.- Desarrollo arquitectonico y constructivo del proyecto
(Plantas, cortes, maqueta,3d

PROYECTACION PARALELA

En esta metodologia no existe un orden lineal sinc una
variedad de temas que se abordan de

forma paralela y que toman coherencia en la medida que
se integran todas las variables.

2.3 LA PROBLEMATICA DEL DISENO
ARQUITECTONICO

respuestas correctas a problemas complejos
en poco tiempo es el mayor problema en un
proceso proyectual. El proceso lineal induce a
tomar las principales decisiones en un
comienzo, muchas veces se toman decisiones
erréneas que se arrastran hasta el fi nal del
proceso.

2.5 DISENO ARQUITECTONICO I BASICO

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA.

A raiz de la observacién y analisis critico

PROBLEMA GENERAL:

¢Eluso de los principios ordenadores y perceptuales de la forma, influyen en el
aprendizaje

del taller de disefio arquitectonico | basico, en los estudiantes de la Facultad de
Arquitectura

y Urbanismo de la Universidad Ricarde Palma?

JUSTIFICACION DE LA INVESTIGACION:

Se busca conocer y utilizar como teoria los principios ordenadores y perceptuales
dela

forma en el nivel basico

CONOCIMIENTO SOCIAL-CULTURAL

Este conocimiento se refiere a interactuar con
los habitantes de los espacios y la cultura en la
cual estan insertos. Esto se obtiene mediante
una relacion fisica con ellos: observarlos,
dialogar, compartir y lo mas importante,
escucharlos.

2.6 FORMA, ESPACIO Y ORDEN \

TIPOS DESIMETRIA

Simetria bilateral: distribucién equilibrada de elementos iguales alrededor de un eje. Simetria
central: elementos equivalentes que se contrarrestan y que se disponen en torno a dos o mas
ejes que se cortan en un punto central

Jerarquia: Articulacion de la relevancia o significacion de una forma o un espacio en virtud de
su dimension, forma o situacién relativa a otras formas y espacios de la organizacion

Como tipos de jerarquia podemas sefalar: Por una dimension excepcional (por tamana) Por
una forma tnica (contorno) Por su localizacion estratégica (situacién dentro de la
composicion)

Ritmo: Movimiento unificador que se caracteriza por la repeticion o alternancia modulada de
elementos o motivos formales que tengan una configuracion idéntica o diversa.

Dentro de los tipos de ritmo podemaos encontrar:

Ritmo mondteno: caracterizade por su disposicion de elementos iguales a intervalos
constantes, legandose a considerar tan natural o comun que el observador nallega a
percibirlo,

Ritmo dinamico: presenta elementos iguales a intervalos diferentes, o elementos desiguales

CONOCIMIENTO PROYECTUAL-ESPACIAL
Se refiere al conocimiento que se obtiene de
un lugar especifico. Cuando interactuas con un
lugar obtienes informacion espacial que no es
posible obtener de otra manera.

CONOCIMIENTO RACIONAL-REFLEXIVO
El tipo de conocimiento mas usado, debido a
nuestra ensefianza de caracter cientifica, es el
racional-refl exivo, que signifi ca usar el
razonamiento y el andlisis de la informacién
existente

con el objetivo de obtener una serie de datos
que nos seran Utiles para el proyecto

CONOCIMIENTO INTUITIVO-SENSITIVO

El conocimiento intuitivo-sensitivo es quizas
uno de los mas complejos de producir ya que
existen pocos modelos que permiten
sistematizar su desarrollo.




