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Andlisis
Lugar, usuario y programa.

)

Sintesis
Concepto o idea.

Disefo arquitecténico
Espacio y materia.

PROYECCION
PARALELA.

METODOLOGIA DE DISENO
ARQUITECTONICO

Basada en el pensamiento
|6gico, donde una serie de
pasos consecutivos dan como
resultado un disefo final.

* Integra desde el inicio y de
forma simultanea, todos los
tipos de conocimientos
necesarios para proyectar.

e No existe un orden lineal.

* Proceso simultdneo de
reflexion e intuicion.

ETAPAS

/—)

1ra Seccidn

Identidad del arquitecto en la
sociedad. Integra aspectos de la
razon y de la intuiciéon de forma
simultdnea durante todo el
proceso

2da Seccidén

Se refiere a la problematica del
disefio arquitectonico y cudles
son los desafios que conlleva.

/—)

3ra Seccion

Presenta la metodologia
desarrollada por el autor
(Proyectacion Paralela) y como

esta puede dar respuesta a las
problematicas del disefo.

4ta Seccion

Se refiere a una comparaciéon
entre la Proyectacion Lineal y la
Proyectacion Paralela.

SECCIONES



A ~ IDENTIDAD DEL ARQUITECTO Y METODO DE DISENO

A 4

‘ Identidad ’

“Las caracteristicas que
diferencian al arquitecto de otros
profesionales son las capacidades

que ha desarrollado en su
formacion, lo que nos da identidad
frente a otras profesiones”

Diseno

Se puede visualizar como un conjunto
de fases sucesivas, como un fenémeno
dindmico y fluyente, o sea como un
proceso.

Se puede entender como el ejercicio de la
capacidad del ser humano para modificar
una determinada situacién de acuerdo a
una finalidad,

l

Procedimiento \4 ﬁ’rapos del procesa

Métodos de disefo

Integran de mejor manera lo
cuantitativo y lo cualitativo, lo
racional y lo intuitivo, lo teéricoy

lo practico.

A/ Procedimiento

tebrico K de disefio /

Estd basado en la compresion
conceptual y l6gica. La
interaccion significa que funciona
en ambas direcciones a través de
la elaboracién del sistema.

Se definen como andlisis, sintesis
y evaluacion, con aplicacion
prdctica.

practico

Considera el desarrollo del
sistema mediante su aplicacion
practica con el uso de informacién
pertinente.



LA PROBLEMATICA DEL DISENO
ARQUITECTONICO

CONOCIMIENTO CONOCIMIENTO CONOCIMIENTO CONOCIMIENTO
PROYECTUAL ESPACIAL RACIONAL- REFLEXIVO INTUITIVO- SENSITIVO SOCIAL- CULTURAL

Se refiere al conocumlen‘ro Usa el rozonomlem‘o yel Conocnmlem‘o complejo e Se refiere o interactuar
que se obtiene de un lugar andlisis de la informacion integrado de la mente que con los habitantes de los
especifico. existente con el objetivo ante problematicas espacios y la culturaen la
de obtener datos Utiles complejas plantea cual estan insertos.
Consiste en trabajar en un para el proyecto. ' soluciones simples
modelo arquitectonico mcorporo.ndo S Se obtiene mediante una
(maqueta v otro formato Consiste en: ) vo’nables relacion fisica con ellos:
tridimensional), con el Gnico e Buscar referencias de i . Observarlos.
objetivo de explorar y proyectos similares. 1 . Dialogando.
obtener informacion para e Analizar el programa Tiene que ver con la . Compartiendo.
este tipo de conocimiento. arquitectonico. exploracion, romper la . Escucharlos.
e Estudiar las |6gica es el objetivo
condiciones principal, obteniendo un
geogrdficas del lugar. conocimiento abstracto
* Investigar sobre los de gran utilidad al
materiales mas aptos integrarla con las otras
para construir. variables.
* Revisar la estadistica
social.
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PROYE&TAC'(’)N PROYECTAC|6N
LINEAL PARALELA
Modelo de pensamiento l6gico No existe un orden lineal sino una variedad de
donde existen pasos lineales que temas que se abordan de forma paralela y que
dan como resultado un disefio toman coherencia en la medida que se integran
final. todas las variables.
j—C Etapas Se integra el aspecto espacial desde el
inicio del desarrollo de un proyecto.
Reflexiva Desarrollo espacial

1.- Andlisis inicial del lugar 4 - Propuesta de un “partido

(fisico y social). general” espacial.

2.- Definicién o estudio del S5.- Desarrollo arquitecténico

programa arquitectonico. y constructivo del proyecto

3.- Sintesis que se refleja en (Plantas, cortes, maqueta,

la descripcidén de un 3d).

“concepto” o “idea fuerza™.
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DISENO ARQUITECTONICO
| BASICO

Utilizando los principios ordenadores y
perceptuales de la forma.

PLANTEAMIENTO DEL
G ROBLEMA GENER A) JUSTIFICACION DE LA VIABILIDAD DEL
PROBLEMA ‘ INVESTIGACION ESTUDIO

A raiz de la observacion y
andlisis critico, surgen
diversas preguntas.

¢ Los principios
ordenadores y

perceptuales de la forma,

influyen en el aprendizaje
del taller?

Se busca conocer y
vtilizar como teoria los
principios ordenadores y
perceptuales de la forma
en el nivel basico.

Leyes generoles
Movimiento comin o
destino comun

Ley de la similaridad
Leyes particulares

Ley de la proximidad
Continvidad

Ley general de la buena
forma (Pregnancia)
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( FORMA, ESPACIO Y ORDEN )

N
Permite la coexistencia perceptiva y conceptual de varias formas y
espacios de un edificio dentro de un todo ordenado y unificado

) ( 1
C EJE ) (' smeTRA )
Distribucion y organizacion equilibrada

Recta definida por dos puntos en el espacio

TIPOS DE
SIMETRIA

Simetria bilateral

Distribucion equilibrada de elementos
iguales alrededor de un eje.

Ritmo

Repeticion sin perder caracteristicas
visuales.

Simetria central
Ritmo dindmico

Ritmo mondtono

Elementos iguales a
intervalos constantes

Elementos iguales a intervalos
diferentes, y viseversa

Elementos equivalentes que se
contrarrestan y que se disponen en
torno a dos o mads ejes que se cortan

en un punto central.

Jerarquia Pauta
Articula la forma. Resaltante a su Reune, acumula y organiza un modelo
entorno. de formas y espacios.
Transformacion Unidad
Forma real modificada Elenf\er.\’ros no pueden sc?r mowd’osf, si
sustituidos por otros, la idea es Unica.
Repeticion
Reproduccion exacta de
los elementos A .
~ A
N la)



En el disefio de proyectos, la
planificacion, direccion,
mantenimiento de estructura,
seguridad de obra, etc.

rd

~ Belleza a la pieza arquitecténica,
~ y funcionalidad a los espacios.

Forma parte de la academia, llevando a
cabo investigaciones temas de interés
| para la arquitectura.

( INTERIORISMO )

Podras impactar en las siguientes

( CAMPOS DEL

<DENTRO DE OBRAS\‘;
o)

UBLICAS Y PRIVADASJ‘

HABILIDADES DE UN
ARQUITECTO

Habilidades de dibujo:

Se vutilizan al momento de iniciar las
propuestas de disefio, a través de bocetos y
dibujos inicioles‘hechos a mano.
Capacidad de abstraccion:
Capacidad mental de separar un elemento de
su contexto, para analizarlo y hacer un nuevo
concepto a partir de este

Conocimiento de leyes y normas del sector:
Deberds conocer normas y leyes, la
construccién de proyectos y espacios pdblicos
estdan regulados por estas.

\ generaciones c‘ie arquitectos.
DOCENCIAE

INVESTIGACION >

DISENO.

NALISTAY GESTORD
CALIDAD

Realizar célculos financieros,
( UX DESIGNER ) analizar funciones econémicas
‘ para deducir los costos de la obra,
determinar los materiales
adecuados poniendo como
prioridad los procedimientos.

Conocer la impresion que tienen
las personas con respecto a la
marca; podrds enfocarte en la
experiencia de los visitantes al

visitar un espacio.



