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( PODEMOS CONSIiDERAR QUE EL JUEGO ES UNA PiEZA CLAVE PARA EL
DESARROLLO iNTEGRAL PORQUE A TRAVES DE EL, EL NiNO DESARROLLA

A LA CREATiViDAD, LA RESOLUCION DE PROBLEMAS, EL APRENDIZAJE DE
EVOlUCK)N DEl JUEGO PAPELES ;OICiAlES, APRENDE lA CONTROLAR LOS MO\IiMiENT(I)S DE SU
|N|: AN‘"l CUERPO, A REGULAR SU CONDUCTA Y SUS EMOCIONES.
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EL JUEGO POSEE UNA SERIE DE CARACTERISTICAS QUE LE DAN ENTIDAD PROPIA:

ES UNA ACTiViDAD PLACENTERA \
ES UNA ACTiViDAD LiBRE

ES UNA ACTIViDAD QUE TIENE FiN EN Si MiSMA

. ES UNA ACTIVIDAD QUE iMPLICA ACCION

. ES UNA ACTiViDAD QUE SE DESARROLLA EN UNA REALIDAD FiCTiCiA
C A R A C I E R S I lC A S D E l . ES UNA ACTiViDAD QUE iMPLICA SERIEDAD

. ES UNA ACTIViDAD ASOCIADA AL ESFUERZO

ES UNA ACTiViDAD PROPiA DE LA iNFANCiA
ES UNA ACTIVIDAD QUE DA CUENTA DE LA ETAPA EVOLUTIVA POR LA CUAL UN NiNO SE ENCUENTRA ATRAVESANDO
ES UNA ACTiViDAD QUE FAVORECE PROCESOS DE SOCIALIZACION

JUEGO ES UNA ACTiViDAD DELIMITADA TEMPORAL Y ESPACIALMENTE
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EVOLUCION DEL DIBUJO Y DEL
JUEGO INFANTIL

|

L NINO EQUILIBRIO PSIQUICO Y DOMiNIO DE Si MiSMO.
N

( JUGANDO LOS NiNOS REELABORAN SU EXPERIENCiA
( CONTRIBUCIONES DEL JUEGO AL ' ACOMODANDOLA A SUS NECESIDADES, POR LO QUE EL
PROCESO DE DESARROLLO INTEGRAL DEL JUEGO CONSTiTUYE UN iMPORTANTE FACTOR DE
\
N

10S NiNOS A L0S VIDEO JUEGOS, LOS CUALES ATRAPAN SU ATENCION Y
SON ELEGIDOS DiARIAMENTE POR GRAN PARTE DE LA POBLACION iNFANTL

PARA PASAR SU TiEMPO LiBRE, ESTOS NO HAN DESPLAZADO 7
REV'S'()N DE lOS ES"‘UD'OS Y D * COMPLETAMENTE SU iNTERES POR ACTiViDADES RECREATIVAS

TRADICIONALES, LAS CUALES SiGUEN SIENDO VALORADAS POR LOS NiNOS,
TEORIAS EN TORNO AL JUEGO

ADEMAS DE TENER UN iMPORTANTE PAPEL EL DESARROLLO iNFANTIL ,ANO A
NiVEL SOCiAL COMO PSiCOLOGICO .
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EL JUEGO Y LA NUEVAS TECNO[OGiAS SV ISTANTE EN NUESTROS DIAS. ESTOS DiSPOSITiVOS ATRAPAN DiARIAMENTE

IMPORTANCIA EN EL DESARROLLO INFANTIL ATENCION E iNTERES, OCUPANDO UN LUGAR SiGNiFiCATIVO EN SU ViDA
LCOTiDiANA, POR LO QUE RESULTA NECESARiO CONOCER LOS EFECTOS DE SU

EXPOSICION A CORTO Y A LARGO PLAZO.

( LA EXPOSICiON DE LOS NiNOS A LOS MEDIOS ELECTRONICO-TECNOLOGICOS,
ENTRE ELLOS LOS ViDEOJUEGOS, SE MANIFIESTA COMO UNA REALIDAD
SU
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((DiCKERMAN, CHRISTENSEN Y KERL-MCCLAIN, 2008) SENALAN
QUE ESTE TiPO DE JUEGOS PROMOVERIA RELACIONES AFECTIVAS

EFECTOS PSICOSOCIALES NEGATIVOS _’ DEBILES CON SUS PARES Y PADRES, ASi COMO TAMBIEN
DE LOS VIDEO JUEGOS EN LOS NINOS J REFORZARIA CIiERTOS ESTEREOTIPOS SOCIALES,

k FUNDAMENTALMENTE DE TiPO RACIALES Y/O SEXUALES.
(N
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( EL DiBUJO SE DEFINE, ENTONCES, COMO UNA
' REPRESENTACION SiMBOLICA BiDiMENSIONAL DE
UNA REALIDAD TRiDIMENSIONAL Y COMO UN

EVOLUCION DEL

DlBUJO k MODO DE REPRODUCIR O iMiTAR LA REALIDAD.
(N

DESEOS, PENSAMIENTOS, EL MODO DE PERCiBiR Y COMPRENDER EL
MUNDO QUE LO RODEA. POR TAL MOTiVO SU iMPORTANCIA COMO
( ETAPAS DEl DESARROU-O D£l » TECNiCA PROYECTIVA Y PRUEBA PSiCOLOGICA YA QUE EL DiBUJO
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EVOLUCION DEL DIBUJO Y DEL
JUEGO INFANTIL
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D'BUJO PUEDE REVELAR RASGOS DE LA PERSONALIDAD, EVIDENCIAR ALGUNA
k SiTUACION GENERADORA DE CONFLICTO ETC.
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( LO QUE CARACTERIZA AL DiBUJO ES SU REALISMO, ES DECIR SU iNTENTO
DE REPRODUGIR LA REALIDAD, DE iMiTARLA, ARGUMENTANDO QUE LOS
NiNOS CUANDO DiBUIAN SE iNTERESAN PRINCIPALMENTE POR LAS
LA PERSCPECTIVA DE lUQUE]’ * FORMAS DE ViDA MAS QUE POR LAS FORMAS BELLAS. HABLA DE
_

( A TRAVES DEL DiBUJO EL NiNO/A PUEDE EXPRESAR SENTIMIENTOS,
174

REALISMO PORQUE RECHAZA LA POSiBiLiDAD DE QUE EL NiNO DiBUJE
ALGO QUE NO REPRESENTE NADA.

.

( LOWENFELD COMPRENDE AL DiBUJO COMO UNA EXPERIENCIA DE APRENDiZAJE QUE
POSEE UN ALTO COMPONENTE COGNiTiVO, EN TANTO PERMITE AL NillO EL

CONCIBE LAS COSAS, ASi COMO TAMBIEN UN ALTO COMPONENTE AFECTIVO,
DEBIDO A QUE LAS REPRESENTACIONES QUE LOS NiNOS PLASMAN EN SUS DiBUIOS
DAN CUENTA DE SUS iNTERESES Y DESEOS.

4 . ;
DESARROLLO DE SU ORGANiZACiON CONCEPTUAL, LA COMPRENSION DE LA
K lA PERSPECI]VA DE lowENFElD D * REALIDAD, LA REPRESENTACION ESPACIAL, DANDO CUENTA DE LA FORMA EN QUE
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EVOLUCION DEL DIBUJO Y DEL
JUEGO INFANTIL
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( LA APARICiON DE LA FiGURA HUMANA EN LOS DiBUJOS, COMO EL
PRIMER SIMBOLO REPRESENTATIVO ES SiN LUGAR A DUDA DE GRAN
l A HGUR A HUM AN A * RELEVANCA, DEBIDO A QUE EL NiNO/A COMIENZA A LOGRAR LA
NOCiON DE SUJETO iNDiViDUALiZADO, COMPRENDE PAULATINAMENTE
k SU ESQUEMA CORPORAL Y LA RELACION ESPACIAL.
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( EL DiBUIO ES UN PRODUCTO DONDE EL NiNO PONE DE MANIFIESTO
SU NiVEL MADURATIVO Y SU CAPACIDAD DE RAZONAMIENTO, DE
ALLI LA iIMPORTANCIA DE TENER EN CUENTA NO SOLO LA

ESTUDIOS RECIENTES ENTORNO -’ PRODUCCION FINAL DEL NiNO SINO TAMBIEN EL PROCESO POR EL

ALA EVOLUCION DEL DIBVIO k CUAL HA TENIDO QUE PASAR PARA LLEGAR A SU DiBUO.
I\
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( LOS NiNOS DE 2, 1/2 ANOS HACEN GARABATOS

EJEMPLOS DE DIBUJOS REALIZADOS POR}N wmefpy 0% NROS DE S ANOS HACEN PRE-ESQUENATICA
NINOS DE DIFERENTES ETAPAS LOS NiNOS DE 4 ANOS ESQUEMATICAS
EVOLUTIVAS L 7
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