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CARACTERÍSTICAS DEL
JUEGO

CONTRIBUCIONES DEL JUEGO AL
PROCESO DE DESARROLLO INTEGRAL DEL

NIÑO

REVISIÓN DE LOS ESTUDIOS Y
TEORÍAS EN TORNO AL JUEGO

EL JUEGO Y LA NUEVAS TECNOLOGÍAS SU
IMPORTANCIA EN EL DESARROLLO INFANTIL

podemos considerar que el juego es una pieza clave para el
desarrollo integral porque a través de él, el niño desarrolla
la creatividad, la resolución de problemas, el aprendizaje de
papeles sociales, aprende a controlar los movimientos de su

cuerpo, a regular su conducta y sus emociones.

el juego posee una serie de características que le dan entidad propia:
 Es una actividad placentera

Es una actividad libre
Es una actividad que tiene fin en sí misma

Es una actividad que implica acción
Es una actividad que se desarrolla en una realidad ficticia

Es una actividad que implica seriedad
Es una actividad asociada al esfuerzo

Es una actividad delimitada temporal y espacialmente
Es una actividad propia de la infancia

Es una actividad que da cuenta de la etapa evolutiva por la cual un niño se encuentra atravesando
Es una actividad que favorece procesos de socialización

Jugando los niños reelaboran su experiencia
acomodándola a sus necesidades, por lo que el

juego constituye un importante factor de
equilibrio psíquico y dominio de sí mismo.

los niños a los vídeo juegos, los cuales atrapan su atención y
son elegidos diariamente por gran parte de la población infantil

para pasar su tiempo libre, éstos no han desplazado
completamente su interés por actividades recreativas

tradicionales, las cuales siguen siendo valoradas por los niños,
además de tener un importante papel el desarrollo infantil ,ano a

nivel social como psicológico .

La exposición de los niños a los medios electrónico-tecnológicos,
entre ellos los videojuegos, se manifiesta como una realidad

constante en nuestros días. Estos dispositivos atrapan diariamente su
atención e interés, ocupando un lugar significativo en su vida

cotidiana, por lo que resulta necesario conocer los efectos de su
exposición a corto y a largo plazo.
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EVOLUCIÓN DEL JUEGO
INFANTIL



EVOLUCION DEL
DIBUJO 

ETAPAS DEL DESARROLLO DEL
DIBUJO

LA PERSCPECTIVA DE LUQUET

LA PERSPECTIVA DE LOWENFELD

(Dickerman, Christensen y Kerl-McClain, 2008) señalan
que este tipo de juegos promovería relaciones afectivas

débiles con sus pares y padres, así como también
reforzaría ciertos estereotipos sociales,

fundamentalmente de tipo raciales y/o sexuales.

El dibujo se define, entonces, como una
representación simbólica bidimensional de

una realidad tridimensional y como un
modo de reproducir o imitar la realidad.

A través del dibujo el niño/a puede expresar sentimientos,
deseos, pensamientos, el modo de percibir y comprender el
mundo que lo rodea. Por tal motivo su importancia como
técnica proyectiva y prueba psicológica ya que el dibujo

puede revelar rasgos de la personalidad, evidenciar alguna
situación generadora de conflicto etc.

Lo que caracteriza al dibujo es su realismo, es decir su intento
de reproducir la realidad, de imitarla, argumentando que los

niños cuando dibujan se interesan principalmente por las
formas de vida más que por las formas bellas. Habla de

realismo porque rechaza la posibilidad de que el niño dibuje
algo que no represente nada.

lowenfeld comprende al dibujo como una experiencia de aprendizaje que
posee un alto componente cognitivo, en tanto permite al niño el
desarrollo de su organización conceptual, la comprensión de la

realidad, la representación espacial, dando cuenta de la forma en que
concibe las cosas, así como también un alto componente afectivo,

debido a que las representaciones que los niños plasman en sus dibujos
dan cuenta de sus intereses y deseos.
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EFECTOS PSICOSOCIALES NEGATIVOS
DE LOS VIDEO JUEGOS EN LOS NIÑOS 



ESTUDIOS RECIENTES ENTORNO
ALA EVOLUCION DEL DIBUJO 

EJEMPLOS DE DIBUJOS REALIZADOS POR
NIÑOS DE DIFERENTES ETAPAS

EVOLUTIVAS

La aparición de la figura humana en los dibujos, como el
primer símbolo representativo es sin lugar a duda de gran
relevancia, debido a que el niño/a comienza a lograr la

noción de sujeto individualizado, comprende paulatinamente
su esquema corporal y la relación espacial.

El dibujo es un producto donde el niño pone de manifiesto
su nivel madurativo y su capacidad de razonamiento, de

allí la importancia de tener en cuenta no sólo la
producción final del niño sino también el proceso por el

cual ha tenido que pasar para llegar a su dibujo.

los niños de  2 , 1/2 años   hacen garabatos 
los niños de 3 años hacen  pre-esquemática

los niños de 4 años  esquemáticas  
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LA FIGURA HUMANA 
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