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Un programa informatico es un algoritmo
que le indica a una computadora qué
pasos debe seguir para realizar una tarea
especifica. Un algoritmo es un conjunto de
reglas que se siguen para resolver un
problema, y que se basa en una secuencia
de acciones especificas.
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conjunto de pasos ordenados vy finitos
que se siguen para resolver un
problema, realizar una tarea o
desarrollar un calculo. Los algoritmos
son la base de la programacion y se
utilizan para disenar programas que
ejecuten tareas especificas.



.representa la esquematizacion grafica
de un algoritmo, el cual muestra
graficamente los pasos o procesos a

seguir para alcanzar la solucion de un
problema. Su correcta construccion es
sumamente importante porque, a parti
del mismo se escribe un programa en
algun Lenguaje de Programacion.
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ragmentos de texto que se
incluyen en el cédigo fuente para
que los programadores puedan
entenderlo mejor y mantenerlo. El
compilador los ignora y los trata
como si fueran espacios en
blanco.

es un espacio en la memoria de la
computadora que se utiliza para
almacenar informacion de un tipo de
dato especifico. Las variables se
identifican con un nombre unico y
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pueden clasificar principalmente
como lenguajes de programacion de
bajo y alto nivel. Aunque son simples
en comparacion con los lenguajes
humanos, los lenguajes de alto nivel
son mas complejos que los de bajo

nivel.

LENGUAIJE
INTERMEDIO

Conviértete en programador o mejora tu
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es un tipo de lenguaje que se ejecuta
directamente en el hardware de una
computadora, sin necesidad de un
sistema operativo. Se caracteriza por
tener poca o ninguna abstraccion del
microprocesador, por lo que el codigo
es similar a las instrucciones del
procesador.



€S un proceso que consiste en
crear procedimientos paso a paso
para resolver problemas
computacionales. Es un area
importante en las ciencias de la
computacion y en la ingenieria
del software.




