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JAVA.LANG

Contiene clases esenciales para
el lenguaje javay es el Unico
paquete se importa
automaticamente. Aqui estan
las declaraciones de los objetos,
clases, threads, excepciones,
wrappers de los tipos de datos
primitivos y otras clases
fundamentales. Interfaces

TIPOS DE BIBLIOTECAS DE FUNCIONES

JAVAAWT

La libreria java.awt proporciona

un Abstract Window Toolkit
para programacion GUI
(Interfaz grafica de usuario),
dibujo de graficos e imagenes,
asi como también eventos

colores, tipo de letras, botones,

campos de texto, etc.

JAVAIO

Soporta flujos de entrada y

salida java. Interfaces Clases: -

Datalnput -
BufferedInputStream -
DataOutput -
BufferedOutputStream -
Externalizable -
BufferedReader - FileFilter -
BufferedWrite - FilenameFilter

JAVA.UNTIL

Contiene diversas clases
de utilidad (conjunto de
bits, enumeracion,
contenedores, genéricos,
Vectores y Hashtable,
fecha, hora separacion de
token, generacién de
numeros aleatorios,
propiedades del sistema).

AVARM|

Este paquete hace posible que

un objeto se ejecute en una

maquina virtual Java invoque
meétodos de otro objeto que se
ejecuta en la maquina virtual

distinta; dichas maquina

virtuales pueden encontrarse

en ordenadores diferentes
conectados a través de una
red TCP/IP.
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