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Perspectiva central:

Carretera con tunel de cristal.

Con base a la utilizacién de perspectiva central utilizando Unicamente un punto de referencia con
lineas rectas se puede apreciar una carretera, simulado no tener un fin, ademas de proyectar un
tunel de cristal y un edificio en un lateral.

Para esta representacion se utilizd lapiz de color que estan hechos de mina pigmentada encerrada
en una funda cilindrica de madera, marcadores con tipo de tinta a base de agua, con el cual se le
da una simulacidon de realismo a nuestra imagen, se incluyd el color negro, amarillo para la parte de
en medio para sefialar precaucion de la carretera, con estos colores se promueven la seguridad vial
y reduce riesgos a los usuarios, de igual manera color gris y tonos celeste que representa la
tranquilidad, serenidad, paz, frescura y claridad y final mente el color naranja que representa la
alegria, energia, prosperidad y fortaleza.




Perspectiva a dos puntos:
Edificio con subterraneo.

En esta representacidn con base a la utilizaciéon de dos puntos de fuga y lineas rectas, se logré una
representacion simulando un subterraneo de bajo del edificio, con la técnica a dos puntos y lineas
paralelas se cred la simulaciéon de una banqueta alrededor del edificio.

Se empleo marcadores a base de agua con tonos calidos para darle un aspecto en el exterior
realista, tono gris en la base del edificio para darle un contraste con los tonos calidos para darle
confort y transmitir una sensacidn calidez y energia.




Perspectiva a tres puntos:

Edificio hotel.

En esta representacion grafica utilizando la técnica tres puntos de fuga y lineas recta paralelas se
simula una edificacidn con ventanas de cristal y un ambiente cerrado tradicional con dos entradas,
con una pequefiia terraza en la parte central del edifico.

Para este disefio se utilizd plumones a base de agua con lo cual se formd colores con tonos
llamativos como el rojo que le da una personalidad seductora de crecimiento y con el tono frio dar
frescura, calma y tranquilidad para el huésped y personal.




Planta oblicua:

Gradas escaleras.

Atreves de la técnica oblicua se realizd la representacidon de una escalera, agregando lo trazos de
planta perspectiva y alzado.

Se utilizo color rojo en diferentes tonalidades para resaltar las partes de proyecciones
correspondientes a la imagen grafica.




ISOMETRIA:

Cama.

El mueble de representacidon de una cama se realizo con base a la técnica isométrica, el cual tiene
lineas paralelas, utilizando herramientas, como escuadras para realizar los trazos de una
presentacién visual, con una perspectiva mas sofisticada acercando al realismo.

Los colores utilizados en esta proyeccién fueron tonos complementarios incluyendo el color café,
verde, gris y verde agua.
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