Teécnicas de
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Perspectiva a
un punto de fuga

* En la tecnica de un punto
represente un atardecer de
una ciudad, usando
diferentes colores en cada
casa para que sea mas
llamativo a la vista.




Perspectiva a 2
puntos de fuga

* En esta representacion
usando dos puntes se
puede crear un objeto
con mas volumen.

* El uso de los colores
amarillo para el cuadrado
junto el verde que es su
color secundario apartir
del amarillo convina'y
cotrasta bien.




Perspectivaa 3
puntos de fuga

« Usando 3 puntos se puede
dar mas profundidad con la
altura que se crea por la
perspectiva.

» Los colores usados fueron en
SuU mayoria variaciones de
verdes para poder dar mas
profundidad con las sombras
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il | Perspectiva
v , isometrica

« La perspectiva isometrica
nos permite
representar objetos con
| mayor precision en las
B - proporciones.
e » Los colos que se usaron
e fueron vaciones de azul
B . \ junto con un poco de
. " naranja que es su
rF complemetario.




Perspectiva
oblicua

« Esta perspectiva es muy
buena para la creacion de

objetos principal mente

cuadrados.

En esta representacion de

uso 2 variantes de

colores, el amarilloy el

azul, asi creado las

sombras de los objetos de
——manera mas coherentes.
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