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JUSTIFICACION.

Con base en los fundamentos tedricos y elementos de disefio, se realizo el proceso de maqueta conceptual, utilizando los elementos de
corte y pegado, como lo es el clter, escalimetro, escuadras, pegamento blanco, tapete de corte y papel bateria delgado, ya que con estas
herramientas se logro estructurar la forma visual de la maqueta conceptual en representacion y simulacion de la caja de una marca ya
existente. Por lo que, al llevarlo a la practica, se procedié a realizar medidas exactas con el escalimetro y escuadras definiendo las lineas
de trazo y proceder al corte del papel utilizado, para lograr que las partes trazadas geométricamente empalmaran correctamente y asi

aplicar el pegamento en las partes a unir de nuestra maqueta conceptual.



