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MAPA MENTAL




ACTIVIDAD: PROCESO DE FACHADA.

LOBO

ARBER

COLORES UTILIZADOS.
E30613 FFFFFF 1D1D1B B2B2B2 FCF6FO B17F4A
BOCETOS DISENO VECTORIZADO
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MATERIALES Y HERRAMIENTAS UTILIZADOS.

EVIDENCIA DEL PROCESO DE MAQUETA DE FACHADA.
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