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Justificacion

En este trabajo empecé por seleccionar el evento ficticio del que iba a tratar
mi cartel, en este caso fue sobre algo que me gusta que son los videojuegos,
en especial en los videojuegos retros de los 70s y 80s, esta idea me ayudo
para poder seleccionar la primera tipografia principal en la que iba trabajar
que es la tipografia 8 bits, una tipografia geométrica que se usaba en esta
clase de videojuegos esto debido a las limitaciones tecnoldgicas que habia
en ese tiempo, pero que también estd muy relaciona a la cultura gamer de los
videojuegos.

El titulo del evento seria "game over” una palabra muy usada en l0S
videojuegos que significa "fin del juego”, aqui usando el color negro y el
amarillo como fondo use la geometria cuadrada para poder crear una contra
forma y hacer que el titulo fuera mas Illamativo a la vista sin perder la
legibilidad del mismo, también usando las formas de iconos de diferentes
juegos como lo son Pacman y Mario bro (el honguito) para rellenar los
guecos del final y principio de algunas de las letras, ademaés de reformar el
tema central del cartel que es los videojuegos, también tuve que adaptar los
colores de estos iconos para que siguieran con el minimalismo del cartel al
no tener mucho color més que el principal amarillo y el negro.

Después para la informacidn adicional del cartel como lo es la fecha, el lugar
en donde se tomara el evento y las diferentes cosas que habra en él, usé una
tipografia diferente, una que fuera facil de leer dada que esta informacion
seria de un tamafio méas pequefia, es por esa razén que decidi usar la
tipografia Calibri, una tipografia agradable para el ojo y de facil lectura, ya
con todos los datos colocados de manera jerarquica en importancia y
procurando que se vea estéticamente termine el disefio de mi cartel.
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