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CONSISTE EN

Elementos Clave de la
Técnica

Proceso de Implementacion
Beneficios

TIPO DE CONDICIONANIENTO

La  economiia “de’ fichas se ‘hasa’
en el “condicionamiento
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Técnica Aplicada
Condicionamiento
Operante a traves de
Refuerzo Positivo

Revompensin

Lis fichas se pueden conjear por recompensas ol Cnal de la

Pemultinho

Loy estudiantes estin mistivad

scquir lns reglas del aula. va que las ¢
A tangibles (ichas) refuersn sus

positivos,
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Ejemplo de Economia de Fichas en un
Aula =
In una clase de primaria, un maestro desea
fomentar la participacion Y el

los

adecuado de

comportamiento
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Implementacion

Establecimiento de Comportamientos
Objetivo
Participar activamente en clase,
Tevantar 1o mano antes de iantar
Completar tareas a tiempo
Sistema de Fichas
— Cada - ver quemrestudianie
muestra uno de los comportamientos
deseadlos, recibe una licha.
Por_egjemplo, si un estudiange
levanta  la

mano v responde

pensag

correctamente a una pregunta, recibe
una ficha.
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