¢QUE ES UNA
COMPUTADORA?

Sistema electrénico que lleva a cabo
operaciones de aritmética y de logica,
de acuerdo a las instrucciones
internas que son ejecutadas sin
intervencion humana. Sistema
electrénico capaz de operar bajo el
control de unas instrucciones dentro
de su unidad de memoria, la cual
puede aceptar informacién/datos,
procesarla y producir informacién que
se puede procesar. Maquina
electrénica que permite la entrada, el
procesamiento, el almacenamiento y
la salida de datos.

LA CIENCIA DE LA
INFORMACION.

La ciencia de la informacién surgié producto de la necesidad
de desarrollar un nuevo modelo o paradigma de trabajo
capaz de responder a los cambios operados, como
consecuencia del propio progreso cientifico y tecnoldgico,
en el campo de las necesidades de informacién en la
sociedad, ante las evidentes limitaciones de la
bibliotecologia, y la documentacién para responder con
efectividad los nuevos retos. Los objetos de estudio de la
ciencia de la informacién en el campo tedrico comprende la
nocién de informacién-en particular en su dimensién
cualitativa -y la comunicacién académica cientifica y
tecnoldgica: su estructura, comportamiento, leyes,
caracteristicas, regularidades, tendencias, etcétera. Abarca
también el estudio de los diferentes tipos de necesidades y
fuentes de informacién, los procesos de informacion de las
organizaciones, los productos y servicios de informacién,
entre otras dreas. El alcance y la profundidad del impacto de
la ciencia de la informacién a escala de toda la sociedad es
el producto de la adopcién de un nuevo paradigma de
desarrollo donde la formacién es la materia prima
fundamental para la supervivencia, el progreso y el éxito de
los individuos y las organizaciones. Uno de los sectores
donde este impacto es mas significativo es el de la medicina,
donde durante los Gltimos afios han realizado considerables
aportes al desarrollo de esta ciencia.

SISTEMA Y
ENTRADA.
SISTEMA DE COMPUTADORA:
Una combinacion de partes
que trabajan como una
unidad, que son: equipo
(hardware), programas
(Software), datos y gente.

ENTRADA (INPUT): Cualquier
informacion introducida a la
computadora. Cubierta, o
Armazdén o "chasis” (case):
Alberga los componentes
internos de la computadora.

Tipos de computadoras

Se clasifican de acuerdo al principio de
operacion de analdgicas y digitales

ANALOGICAS: Pueden entregar la
solucién muy rapidamente, pero
tienen el inconveniente que al cambiar
el problema a resolver hay que
redisefiar sus circuitos (cambiar el
hardware).

DIGITAL: Estan basadas en dispositivos
biestables que solo pueden tomar uno
de dos valores posibles: “i" 0 “0” Tienen
como ventaja el poder ejecutar
diferentes programas para diferentes
problemas sin tener la necesidad de
modificar fisicamente la maquina.

DIFERENCIAS Y CARACTERISTICAS ESENCIALES

ENTRE LA COMPUTADORA Y OTROS DISPOSITIVOS

DE COMPUTACION

LA COMPUTACION

La computacién en sentido general, comprende la
creacién de algoritmos para la solucién de
problemas (computacién) y el procesamiento de la
informacién a nivel de software y hardware . La
computacién se ocupa de las herramientas, tanto a
nivel de hardware como de software para la solucién
de los problemas en forma automatica. Una
computadora es cualquier dispositivo que se emplea
para procesar informacién segtin un procedimiento
bien definido. Comprende desde los dispositivos
mecanicos como la regla de célculo, toda la gama de
calculadoras mecanicas desde el abaco hacia
adelante, ademas de las computadoras electrénicas
contempordneas. Una computadora moderna es un
dispositivo electrénico compuesto basicamente de
un procesador, una memoria y los dispositivos de
entrada y salida. Ella realiza una secuencia de
operaciones a partir de las instrucciones
suministradas mediante un programa, procesa un
conjunto de datos de entrada hasta obtener un
conjunto de datos de salida.

LA COMPUTACION Y SUS DOS
GRANDES AREAS : LA
INFORMATICA.

La informatica es una disciplina emergente- integradora que
surge producto de la aplicacién-interaccién sinérgica de
varias ciencias, como la computacién, la electrénica, la

cibernética, las telecomunicaciones, la matematica, la légica,

la linguiistica, la ingenierfa, la inteligencia artificial, la robética,
la biologia, la psicologfa, las ciencias de la informacién,
cognitivas, organizacionales, entre otras. La informética
presenta un componente tedrico y otro aplicado, como
sucede con la computacién, la ciencia de la informacién y
otras muchas ramas del conocimiento. Ella estudia la
estructura, el comportamiento y la interaccién de los
sistemas naturales y las tecnologias de la informacion. La
informética ofrece la infraestructura necesaria para soportar
el ciclo de la informacién : adquisicién, procesamiento,
entrega y uso de la informacion, tanto en los niveles

inferiores como superiores de la circulacién de la informacién

de los sistemas artificiales y organizacionales. La informatica
abarca mdltiples aspecto como la fundamentacién

matematica, la informética tedrica, el hardware y el software,
| organizacion, el tratamiento de la informacion, el desarrollo

de metodologfas especificas, entre otros. También provee
nexos entre la disciplina a partir de su metodologias y
perspectivas, contribuye a la creacién de un paradigma
cientifico comun para el desarrollo, y estimula
poderosamente el avance cientifico y tecnolégico.

CLASIFICACION DE
COMPUTADORAS.

Por su fuente de energia
pueden ser:

MECANICAS: Funcionan
por dispositivos mecanicos
con movimiento.

ELECTRONICAS: Funcionan
en base a energia eléctrica.
Dentro de este tipo, y
segun su estructura las
computadoras pueden ser:

ANALOGICAS Y DIGITALES.

ANALOGICAS: Trabajan en base a analogias.

Requieren de un proceso fisico, un apuntador y una

escala (v.g: balanza). Las caracteristicas del calculo
analdgico son las siguientes: Preciso, pero no
exacto, barato y rapido, pasa por todos los
infinitesimos es decir que tiene el valor en todo
momento siempre asume un valor.

DIGITALES: Llamadas asi porque cuentan muy
rudimentariamente “con los dedos” sus elementos
de construccidn, los circuitos electrénicos son muy

simples, ya que sélo reconocen 2 estados: abierto o

cerrado. Dentro de las digitales encontramos otros
dos grupos seguin su aplicacion:

De aplicacién general: pueden cambiarse el
software por la volatilidad de la memoria y por lo
tanto, el uso que le da.

De aplicacién especifica: Lleva a cabo tareas
especificas y solo sirve para ellas. En lo esencial es
similar a cualquier PC pero sus programas suelen
estar grabado en silicio y no pueden ser alterados.



SISTEMA DE REFRIGERACION

Se genera calor a partir del flujo de corriente entre los
componentes electrénicos, en donde el funcionamiento
va a ser mejor si la temperatura se mantiene baja.
Debido a ello es que se precisa de refrigeracién. El
sistema de refrigeracién es entonces un disipador

PARTES DE LA
COMPUTADORA

Las partes de una computadora se dividen en
dos grandes grupos que son el Hardware y el
software. Vamos ir desarrollando las partes de
una computadora, empezando por el Hardware
y finalizando con el software. El Hardware es en
resumidas palabras, la parte fisica de la
computadora a partir de la cual es posible
ver,procesar, escuchar, guardar cosas, etc.

térmico con el que se le quita calor al nicleo de la CPU, éb-\

que casi siempre se complementa con un ventilador

TARJETA GRAFICA

Se denomina también como placa de
video, adaptador de video o tarjeta de
video. Es la que brinda capacidad
gréfica al computador. Por sus
caracteristicas va a procesar los datos
que provienen de la CPU para
transformarlos en informacién que se ve
graficamente. Con ellas se pueden ver
peliculas, imagenes, juegos, etcétera

Placa base (Placa
madre), o (Placa
principal).

Es la placa principal de circuitos impresos de
una computadora. En ella estén las rutas
eléctricas o buses que son los que permiten el
desplazamiento de los datos entre los
componentes del equipo. De uno a otro modo
cada parte va a estar conectada con la placa
base. Aqui elementos clave como la CPU,RAM o
BIOS, al igual qué ofros circuitos , chips ,
expansion , etcétera.

ELEMENTOS BASICOS DEL SISTEMA
DE CODIFICACION EN UNA
COMPUTADORA.

UNIDAD DE ESTADO
SOLIDO O SSD

Es un nuevo tipo de tecnologia que
busca reemplazar los discos duros
tradicionales. No disponen de partes
mdviles y usan semiconductores para el
almacenamiento. Debido a que no tienen
partes moéviles, usan menos energia, no
hacen ruido y son menos sensibles ante
los golpes. Su escritura y acceso es
muchisimo més rapida.

MEMORIA DE ACCESO
ALEATORIO, O RAM.

Es el componente en donde de forma temporal se
almacenan los datos y los programas que la CPU
utiliza. Es un tipo de memoria voldtil, asi que el
contenido se va a borrar al apagar el computador.
Es de acceso aleatorio porque no sé sigue un orden
estricto para el uso de la informacién que
almacena, razén por la que se escribe o se lee mas
répido o la CPU. Sus mddulos se insertan en las
ranuras de memoria de la placa base.

UNIDAD DE DISCO
DURO, O HDD.

Es un componente principal del computador
porque es aqui donde se aloja el sistema operativo
al igual que las aplicaciones informaticas. Es
usado a su vez para el almacenamiento de
archivos digitales como videos, fotos, musica y
demés. De forma tipica usan tecnologia de
almacenamiento magnético y al interior tienen
platos magnéticos para grabar la informacién



;QUE ES EL CPU?

; POR QUE ES IMPORTANT :
ch Qe (e A EE La unidad de procesamiento central (:CUALES SON LAS FUNCIONES
2 0 CPU es la encargada de controlar DEL CPU?
las funciones de la gran mayoria de : -
El CPU es muy impovtan‘te ya que es los dispositivos electronicos. se Posee una memoria cache, la cual es
alli en donde la informacién que encarqa de procesar la informacion un tipo de memorid muy répida con
viene de los dispositivos exteriores, y también de enviarla a cualquier la que se tienen datos que serdn
llegue y se procese para que luego componente que pueda ejecutar la requeridos para las operaciones que
pueda ser devuelto a las AeeiBn se vayan a efectuar, sin la necesidad

de que deba enviar informadcion a la

comlouto\oioms 9romo(es.
memovrida RAM

FUNCIONES BASICAS DEL
CPV.

FUNCIONES PRINCIPALES.
é QUE REA L | ZA? Cuatro de las funciones principales de un CPU es:

. < primero traer todas las instrucciones por medio
¢ C O M O S E D ' v I D E ? de direcciones, seguidamente se decodifica en
El CPU se encarga de realizar instrucciones binarids para que el CPU pueda

opeyaciones bien sea de ‘tho l(’)gico' entenderlas Y Ilevarlas a cabo, ahora viene la

El CPV se divide en: proceso\alor,

memovria, monitor del sistema Y

aritmético y operaciones de control parte en que se realiza el procedimiento de la
. ejecucion de las instrucciones dadas por el
de transferencia. :
el itres austlicmras procesador, finalmente el CPU da algunas
respuestas luego de la ejecucion de la instruccion



.DOS: Familia de sistemas

operativos para PC. Carece de

interfaz grafica y no es
multiusuario ni multitarea.

.WINDOWS: Familia de sistemas

operativos no libres
desarrollados por la empresa
Microsoft corporation que se
basan en una interfaz grafica
gue se caracteriza por la
utilizacién de ventanas.

UNIX: Familia de sistemas operativos

<

gue comparten unos criterios de
disefio e interoperabilidad en
comun. Se trata de un sistema
operativo portable, multitarea y
multiusuario.

GNU/LINUX: Sistema operativo libre.

Quiere decir que los cédigos
completos del sistema estaran

disponibles para todo el mundo sin

tener que pagar por un programa.

APLICACION INFORMATICA: Programa
informético que se crea para ser un
instrumento con el que el usuario va a poder
hacer o varias tareas de distinta clase. Suele
ser eficaz para hacer varias tareas de alto
nivel de complejidad como redactar textos,
usar hojas de calculo, base de datos, etc.
LENGUAJE DE PROGRAMACION : Creado para
la resolucién de procesos que van a poder ser
hechos por las maquinas computarizadas.
Disefiado con el objetivo de controlar el
comportamiento fisico y légico de la
computadora.

PAQUETES SE SOFTWARE: Conjunto de
programas que se distribuyen de forma
complementaria, en donde en ocasiones un
programa requiere de la intervencion del

otro. Un ejemplo clasico es Microsoft Offic

e.
DRIVERS: Con él se ayuda a definir como un
programa informatico va a través del
sistema operativo, entrar en conexién con
un periférico, al crear una abstraccion del

hardware y asi permitir que se dé una
interfaz que se estandarice con el objetivo
de utilizar ese dispositivo.

N ¢

CONCEPTOS BASICOS SOBRE
SISTEMAS OPERATIVOS Y SU
CLASIFICACION PARA
DISPOSITIVOS

ADMINISTRACION DE
TAREAS:

MONOTAREA: Los que
permiten sélo ejecutar un
programa a la vez.
MULTITAREA: Los que
permiten ejecutar varias
tareas o programas al mismo
tiempo.

RN

EJEMPLOS DE
SISTEMAS OPERATIVOS

/)

CLASIFICACION DE LOS

SISTEMAS OPERATIVOS ADMINISTRACION DE

USUARIOS:
MONOUSUARIO: Aquellos que solo
permiten trabajar a un usuario,
como en el caso de los
ordenadores personales.
MULTIUSUARIO: Los que permiten
gue varios usuarios ejecuten sus
programas a la vez

CONCEPTOS BASICOS SOBRE
SISTEMA OPERATIVO.

Un sistema operativo (SO) es un conjunto
de programas o software destinado a
permitir la comunicacion del usuario con
un ordenador y gestionar sus recursos de
manera comoda y eficiente. comienza a

: ; ORGANIZACION INTERNA O
trabajar cuando se enciende el
ordenador, y gestiona el hardware de la ESTRUCTURA
maquina desde los niveles mas basicos. \ MONOGLITICO
JERARQUICO
LOS SISTEMAS
OPERATIVOS SE

.CLIENTE-SERVIDOR
PUEDEN CLASIFICAR
ATENDIENDO A:

ALGUNOS SISTEMAS
OPERATIVOS SON :

MANEJO DE RECURSOS O
ACCESO A SERVICIOS

CNTRALIZADOS: Si permite utilizar los
recursos de un solo ordenador.
DISTRIBUIDOS: Si permite utilizar los
recursos (CPU, memoria, periféricos...)
de mas de un ordenador al mismo
tiempo.



¢, COMO CONECTARSE
A UNA RED WIFI?

Paso 1: Haz clic en el icono de wifi que encuentras en la
barra de tareas en la parte inferior derecha de la pantalla
para acceder a las redes wifi disponibles. Paso 2:
selecciona el nombre de la red a la cual te vas a conectar.
Paso 3: Te aparecerd un espacio para que escribas la
contrasefia de seguridad de la red de wifi. Cuando finalices
haz clic en siguiente para completar la conexién. Si la red
no tiene contrasefia el dispositivo se conectara
automaticamente.

ELIMINAR UNA APLICACION DEL
MENU DE INICIO

Hacerlo es muy sencillo, simplemente es clic
derecho o alterno sobre el programa que
quieres quitar y haz clic en la desanclar de
inicio. Cuando haces esta operacién no estd
eliminado la aplicacién de este equipo,
simplemente la quita del mend de inicio, sin
embargo, podrds encontrarla en tu listado de
aplicaciones.

Es una familia de sistemas operativos para la

¢QUE ES :PARA QUE SIRVE
WINDOWS ?

WINDOWS?

Su funcién bésica es proveer al nicleo del
sistema operativo de un entorno visual
atractivo, amenos e intuitivo en el que las
operaciones bdsicas de uso del computador

computadores personales, teléfonos
inteligentes y otros sistemas informdticos,
creados y comercializados por la empresa
norteamericana Microsoft para diversos

estdn representadas gréficamente a través de
soportes de arquitectura de sistemas. Es més
que un sistema operativo en si. Una serie de

iconos. Podria entenderse que es un mediador
entre el usuario y el sistema operativo que le

falicita la vida y le ofrece diverso mecanismos
de proteccién, juego, navegacion web, etc.

distribuciones del MS-DOS y funciona en
base a la reproduccién virtual de un
escritorio y otros implementos de oficina,
como carpetas, archivos, e incluso una
papelera de reciclaje.

) Cop

WINDOWS FUNCIONES Y

ENTORNO.

¢{COMO ESTA
COMPUESTA LA BARRA
DE TAREAS?

Contiene el botén de inicio con el cual
podrés acceder a todos los programas
del dispositivo, y Cortana que es el
asistente virtual y buscador de este
sistema operativo. Ademds veras alli
accesos directos a ciertos programas o
a las aplicaciones que estén en uso. En
la parte derecha encontraras
informacién como el estado de la
bateria, la conexién a internet, la hora y
el acceso al panel de notificaciones.

LISTADO DE VERSIONES
DE WINDOWS.

Windows 1.0,Windows 2.0, Windows NT,
Windows 95, Windows 2000, Windows XP,
Windows Server 2003, Windows Vista,
Windows Server 2008, Windows 7,
Windows 8, Windows 10.

¢COMO FUNCIONA LA BARRA DE
TAREAS DE WINDOWS 10?

La barra de tareas es el espacio
ubicado, generalmente, en la parte
inferior de la pantalla que contiene

acceso directo a aplicaciones o

programas que estdn ejecutdndose en
el equipo.



EL TECLADO DEL PC

El teclado es el dispositivo de entrada manual de datos por
excelencia, que nos permite introducir érdenes, datos o
simplemente texto, el teclado es uno de los periféricos mas
importante al del ordenador. El teclado va conectado en los
puertos USB si es de terminal o conexién PS$2,color morado.
Las cuatro secciones principales de teclado son: alfanumérica,
numérica, navegacion, y funciones. Las teclas principales son:
Tecla meni inicio de Windows: Cuando se usa en combinacidon
de otra tecla su efecto varia segin la aplicacién del software
que se estd usando. Para conseguir el tercer signo con el que
algunas teclas estdn rotuladas en la parte derecha . Ctrl Alt
Gr: Al igual que la tecla ship, las teclas de control , Alter, y
Alter GR se mantienen presionadas cuando se pulsa otra tecla.
La notacién Ctrl=C o Ctrl+C significa pulsar la C mientras se
tiene presionada la tecla de control.

USO DE MOUSE Y EL TECLADO

El ratén o Mouse es un dispositivo ovalado con botones que
sustituye muchas de las funciones del teclado, el ratén se
conecta a la computadora por un cable a puertos USB=PS2
Actualmente existe muchos modelos inaldmbricos; estos
ratones se conectan con la computadora por medio de
sefiales que viajan a través del aire. Las acciones del
Mouse son un clic, clic con el botén derecho, doble clic,
arrastrar y Soltar. El botén izquierdo del Ratén sirve
para seleccionar algdn objeto en la pantalla, mover iconos,
cambiar el tamafio de las ventanas de las diferentes
aplicaciones y abrir un vinculo de un sitio web entre
otros. El botén derecho sirve para mostrar una ventana
con una lista de comandos aplicables a la tarea que
estamos realizando o en funcidn del objeto seleccionado.
El doble clic se utiliza para abrir un documento € iniciar
un programa

USO DE LA AYUDA




