INFORMATICA

CIENCIA QUE SE ENCARGA DE ESTUDIAR EL TRATAMIENTO DE LA INFORMACION MEDIANTE LA
UTILIZACION DE DISPOSITIVOS AUTOMATICOS CONCRETOS O SISTEMAS COMPUTACIONALES .

. UN COMERCIANTE TRABAJA CON PRODUCTOS, PRECIOS, CLIENTES .

. UN ARQUITECTO MANIPULA FORMULAS , PLANOS

. UN ESTUDIANTE TRABAJA CON TEXTOS , PROBLEMAS, EJERCICIOS

EN CADA CASO LA INFORMATICA BUSCA LA MANERA DE FACILITAR EL TRABAJO DE PERSONAS



INFORMATICA
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COMPUTADORA AREAS DE LA INFORMATICA
i i LA INFORMATICA ES LA RAMA DE LA
HARWARE SOFWARE INGENERIA QUE ESTUDIA EL
HADWARE, LAS REDES DE DATOS Y EL
i v SOFWARE NECESARIO PARA TRATAR
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SISTEMA DE INFORMACION,
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PLACA MADRE DVD. CD INGENEIA EN REDES Y SEGURIDAD
’ INFORMATICA , INTELIGENCIA

ARTIFICIAL,, Y MECATRONICA




