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Lugar y Fecha de elaboración 

 

 

  



 

 

 

 

 

Informática 

 Ciencia que 

estudia el 

procesamiento 

automático de la 

información. 

Áreas en 

las que 

podemos 

aplicarla 

¿Qué es una 

computadora? 

 

 Arquitectura de 

computadores  

 

Metodología para el desarrollo 

de software 

 

 Programación  

 

 Redes de computadoras  

 

 Inteligencia artificial 

  

 

 Electrónica 

Diseño de procesadores, mejoramiento de componentes y 

circuitos electrónicos y creación de nuevos dispositivos 

Selección de tecnologías, Control de versiones del 

código, pruebas unitarias, pruebas de integración, 

prácticas de programación segura, manejo de errores y 

documentación de los componentes desarrollados. 

 Desarrollo web, Desarrollo móvil, Videojuegos, Realidad virtual y 

aumentada, Desarrollo de aplicaciones de escritorio, Sistemas operativos, 

Seguridad informática y Machine learning 

 

Procesar grandes cantidades de información, Automatizar 

procesos y sistemas para gestionar datos, Aumentar la 

productividad, Aumentar la velocidad en la creación y manejo de 

tareas, Evitar errores humanos. 

Es un dispositivo electrónico que recibe un conjunto de datos de entrada, 

los procesa mediante programas y genera resultados o información. 

Compartir información, comunicación y 

automatización de tareas 

Detectar tendencias, analizar datos y 

proporcionar orientación. 


