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Quées la
informatica y areas
donde se aplican

LAINFORMATICA O
COMPUTACION ES LA CIENCIA
QUE ESTUDIA LOS METODOS
¥ TECNICAS PARA
AALMACENAR, PROCESAR Y
TRANSMITIR INFORMACION DE
[MANERA AUTOMATIZADA, Y
MAS ESPECIFICAMENTE, EN
FORMATO DIGITAL
EMPLEANDO SISTEMAS.
COMPUTARIZADOS.

QUE ES UN
COMPUTADOR

Un computador, computadora u
ordenador es una maquina.
digital programable, de
funcionamiento electrdnico,
capaz de procesar grandes
cantidades de datos a grandes
velocidades.

% AREA
ADMINISTRATIVA

€l manejo de la informacion es
actualmente una de las
actividades mas importantes de
la sociedad moderna. Esto se
puede observar por el alto
porcentaje del trabajo
cotidiano.

% EDUACION

el surgimiento del
microcomputador es de vital
portancia en el area
educativa, gracias a la
disponibilidad de equipos a
costos accesibles v la facilidad
del manejo del mismo.

% AERONAUTICA
el computador realiza
funciones tales como: controlar
el trafico aéreo, presentar la
posicién y altura de los aviones
a través de las pantallas de
radar, simular operaciones de
vuelos especiales

% CIENCIA
es de gran ayuda para analizar
los datos, almacenar y
recuperar informacién,
simplificar expresiones,
controlar experimentos,
identificar
moléculas, entre otras.

€n la industria: tareas tales como la soldadura
por puntos en la carroceria de automaviles o la
pintura de pistola, son ideales para os robots
industriales.

En la vigilancia: los computadores ofrecen
informacion instantanea acerca de carros
robados, falsificacion de documentos, valores
y andlisis de pruebas




