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DIFERENCIA Y CARACTERISTICAS
ESENCIALES ENTRE LA COMPUTADORA Y OTROS
DISPOSITIVOS DE COMPUTACION.
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Ln dispositivo es un aparato o
mecanismo que desarrolla
determinadas

acciones.
L =
I
TIPOS DE
DISPOSITIVOS
DISPOSITIVOS DE DISPOSITIVOS DE DISPOSITIVOS DE
ENTRADA SALIDA ALMACENAMIENTO

Son los gque envian informacion a
la unidad de procesamiento, en

Son los dispositivos gue reciben
informacion que es procesada por

Dispositivo de almacenamiento es
todo aparato que se utilice para

codigo binario.

[ 1

la CPU yla

reproducen para gue sea
perceptible para la persona.

grabar los
datos de la computadora de farma
permanente o temporal.

COMPONENTES DEL
COMPUTADOR

Un sistema de ¢

confor

bputacion esta
mado
por hardware, periféricos y software.




" ELEMENTOS BASICOS DEL SISTEMA DE |
. CODIFICACION EN UNA COMPUTADORA )

v

q Son )

( Sistema multibyte ) (

Si se trata de r\e;::rresemar\1
juegos de mas de 256

l caracteres en
almacenamientos externos
0 en sistemas de
transmision, en los que es
importante la economia de
espacio y/o ancho de

banda. /1

ersiones de este fipo
de codificacion

Objetivos de los
Codigos

('_ Facilitar el prr:-cesam'remo?\
permitir identificacion
inequivoca, permitir
clasificacion, permitir
recuperacion o localizacién
de informacitn, posibilitar
establecimienio de
relaciones entre diferentes
elementos codificados,
facilitar el sefialamiento de

propiedades particulares de

Caracteristicas de los
Sistemas de Codigos

l\l_GS elementos EﬂdificadDS_/

en comunicaciones

Unix.

JIS (Japanese Industrial Standar). Es utilizado principalmer;fé\

Shift-JIS Introducido por Microsoft y utilizado en el sistema MY-
DOS, es el sistema que soporta menos caracteres.

UTF-8 (Unicode transformation format). En este sistema, cad3
caracter se representa mediante una secuencia de 1 a 4 byteq
EUC (Extended Unix Code). Este sistema es utilizado como
meétodo de codificacion interna en la mayoria de plataformas

4

( Tipos de codificacion

|

4 Cuando hablamos de \‘
codificacion de caracteres
en informatica nos
referimos al método que
permite convertir un
caracter de un lenguaje
natural, existen dos tipos

« Debe mantenerse tan basicos de sistemas de
reducido como se codigos:

pueda. L J
+ Debe permitir
expansion.
+ Debe ser facil de usar.
« Deben ajustarse a los
requerimientos de los

\\ equipos J

J 3

ignificativos:  aguellos gue (No significativos. No describen el
implican un significado, es decir, | | objeto a que se aplican, sino que son
que reflejan en un mayor o menor | | simples etiquetas por medio de las

grado las caracteristicas del | | cuales se distinguen de otros el objeto.
ety

Debe estar adaptado ™\
l6gicamente al sistema
informativo de que

forme

« Debe tener precision
necesaria para

describir un dato.

/.




FUNCIONES BASICAS DEL CPU
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La uhidad de procesamiento central o CPU es la encargada de
controlar las funciones de la gran mayoria de los dispositivos
electrénicos.

( Posee ) C:UHCIGSgIS I'II"ICIpEIJEE‘) ( Se EﬂCﬂI’gﬂdE )

Posee una memoria ) '/F'nmem traer todas las ) El CPU se encarga de
cache, la cual es un tipo instrucciones por medio realizar operaciones bien
de memoria muy rapida de direcciones, sea del tipo logico,
con la gue se tienen seguidamente se aritmetico y operacmnes
datos que seran _ ecodifica en de control de
requeridos para las Instrucciones binarias transferencla
operaciones gue se para (I::||ue el CPU pueda
vayan a efectuar, sin la entenderlas y llevarlas a
necesidad de que deba cabo, ahnra viene la
enviar informacion a la parte en que se realiza el El CPU se divide en
memoria RAM procedimiento de la
i ejecucion de las
instrucciones dadas por
el procesador, finalmente -
el CPU da algunas Procesador, memoria
respuestas | Iue D de la monitor del sistema y
e }ecucmn circuitos auxiliares.
\_ mstruccmn Y,
= ﬁ.cf?“ = o



CONCEPTOS BASICOS SOBRE SISTEMAS OPERATIVO
Y SU CLASIFICACIéJI:I PARA DISPOSITIVOS
C Es )
J

Un sistema operativo (SO) es un conjunto de programas o
software destihado a permitir la comunicacion del usuario con un
ordenador y gestionar sus recursos de manera cémoda y
eficiente.

v

( El sistema operativo

4

Clasificacion de los
sistemas operativos

(Admin'rstracinn de _tarea;\
memoria, monitor, monotareas, multitarea,

altavoces y demas administracion de
dispositivos. Por ellg, usuarios, monousuario,

resulta imprescindible multiusuario,

para el funcionamiento 3 organizacion interna o
del ordenador. Algunnts‘_. 5|stem5f5 t estructura, monolitico,
vy operativos son. jerarquico o cliente-
.&’f <
P4

administra

Discos, impresoras,

servicios, centralizados,
distribuidos.

] servidor, manejo de
recursos o acceso a
Dos, Windows, .

Unix, Gnu/linux.




WINDOWS, FUNCIONES Y ENTORNO

4

( Es

)

¥

Un entorno de escritorio (en inglés desktop environment,
abreviado DE) es unh conjunto de software para ofrecer al
usuario de una computadora uha interaccion amigable y comoda.

( Caracteristicas )

Ofrece un entorno
grafico basado en
ventanas, iconos y
graficos que lo hacen
muy amigable y
sencillo de usar.

« Utilizaelratono
mouse para manejar
el puntero y controlar
el equipo.

 Incluye el navegador
Internet Explorer

= Es compatible con el
Rqaquete de oficina
icrosoft Office

B
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( Barra de tareas ) ( Menu de inicio )

esta encendido, la
barra de tareas es

gue se ubica en la

parte inferior de la

pantalla. Con dos
funcionalidades que

\_ del Windows 7.

( Cuando el c:-rdenadnr\

aquella linea horizontal

han sido afiadidas a la
barra de tareas a partir

4

Es aquel boton )
~ representado por el
icono de Windows gue te

da la posibilidad de
acceder al grupo de
__programas o
aplicaciones instaladas
L\ en el sistema. i

I
( Por ejemplo )
I

« Grupo de programas « Bateria « Altavoces
« Area de notificaciones « Acceso aredes « Antivirus
« Fechay hora « Actualizador windows = Escritorio

- i ;ﬁ.
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