
EUDS 
Mi U n i v e r s i d a d 

Nombre del Alumno : Heidi Lizbeth Méndez Hernández 
Nombre del tema: Mapas conceptuales 
Parcial : 1 

Nombre de la Materia: computación / 
Nombre del profesor : Andrés Alejandro Reyes Molina 
Nombre de la Licenciatura : Nutrición 
Cuatrimestre: I cuatrimestre 



Son los que envían
información a la unidad
de procesamiento, en

código
binario.

Son los dispositivos que
reciben información que
es procesada por la CPU
y la reproducen para
que sea perceptible
para la persona.

utilice para grabar
los datos de la
computadora de
forma permanente o
temporal.

Son dispositivos que
sirven para
almacenar el
software del
ordenador. Se basa
en dos tipos de
tecnologías: la
óptica y la
magnética.

dispositivos de
entrada

¿Qué son los dispositivos
de almacenamiento?dispositivo es muy popular en

la computación y la
informática, 

 ya que dicho término se utiliza
para nombrar a los periféricos
y otros sistemas vinculados al

funcionamiento de las
computadoras.

Tipos de dispositivos
Un dispositivo es un aparato o mecanismo que

desarrolla determinadas acciones. Su nombre está
vinculado a que dicho artificio está dispuesto para

cumplir con su objetivo. Por ejemplo: “Me
regalaron una cafetera, pero aun no entiendo

cómo funciona el dispositivo”

Dispositivos

dispositivos son tres de entrada, salida
y almacenamiento. Estos

son los que le permiten al usuario
interactuar con una máquina.

¿Que son?

¿Qué son los
dispositivos de

salida?

La utilización de las
computadoras para la realización

de tus actividades
La computadora nunca se cansa, distrae, o se enoja. La

información es procesada y almacenada. Realiza
funciones con un índice menor de 

 errores. Mayor rapidez en información.
Ofrecer a los alumnos conocimientos y destrezas

básicas sobre la informática.

EXPLICAR LA DIFERENCIA Y CARACTERÍSTICAS
ESENCIALES ENTRE LA COMPUTADORA Y OTROS

DISPOSITIVOS DE COMPUTACIÓN.

Una computadora es un
dispositivo electrónico que
acepta datos de entrada, los
procesa, los almacena y los
emite como salida para su
interpretación. Componentes
del Computador: un sistema
de computación está
conformado por hardware,
periféricos y softwar 



Facilitar el procesamiento.  Permitir
identificación inequívoca. Permitir

clasificación.
Permitir recuperación o localización de

información.  Posibilitar
establecimiento de relaciones entre

diferentes elementos
codificados. Facilitar el señalamiento
de propiedades particulares de los

elementos codificados.

Debe estar adaptado lógicamente al sistema informativo de que
forme parte.

 Debe tener precisión necesaria para describir un dato. Debe
mantenerse tan reducido como se pueda.  Debe permitir expansión.
 Debe ser fácil de usar.  Deben ajustarse a los requerimientos de los

equipos

Objetivos de los
Códigos

Como su nombre lo indica son
aquellos que implican un

significado, es decir,
que reflejan en un mayor o

menor grado las
características del objeto,

partida
o individuo a los cuales se la

asigna.

A veces llamados
secuenciales o
consecutivos) de ninguna
manera describen. el
objeto a que se aplican,
sino que son simples
etiquetas por medio de las.
cuales se distinguen de
otros el objeto.

Significativos

Es utilizado principalmente en
comunicaciones, por ejemplo correo
electrónico, porque utiliza solo 7 bits

para cada carácter. Usa secuencias de
escape para conmutar entre los modos
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de uno y dos bytes por carácter y para
conmutar entre los diversos juegos de

caracteres.

Tipos de codificación
Si se trata de representar juegos de más de 256 caracteres en

almacenamientos externos o en sistemas de transmisión, en los
que es importante la economía de espacio y/o ancho de
banda, la solución ha consistido en utilizar sistemas de

codificación multibyte. Conocidos abreviadamente como MBCS
("Multibyte Character Set"). Como su nombre indica utilizan

más de un octeto, pero la anchura de los distintos caracteres
es variable según la necesidad del momento.

Sistema multibyte
Cuando hablamos de codificación de caracteres en

informática nos referimos al método que permite convertir un
carácter de un lenguaje natural (alfabeto o silabario) en un

símbolo de otro sistema de representación, por ejemplo en un
número, una secuencia de pulsos eléctricos en un sistema

electrónico, octetos aplicando normas o reglas de
codificación. 

Versiones de este tipo
de codificación

Características de los
Sistemas de Códigos

No
significativos

DESCRIBIR LOS ELEMENTOS BÁSICOS DEL SISTEMA
DE

CODIFICACIÓN EN UNA COMPUTADORA.



respuestas luego de la ejecución
de la instrucción. El CPU se divide
en: procesador, memoria monitor
del sistema y circuitos auxiliares.
El CPU es muy importante ya que

es allí en donde la información
que viene de los dispositivos

exteriores, llegue y se procese
para que luego pueda ser

devuelto a los computadores
grandes.

La unidad de procesamiento central o CPU es la
encargada de controlar las funciones de la gran

mayoría de los dispositivos electrónicos. Se
encarga de procesar la información y también de

enviarla a cualquier componente que pueda
ejecutar la acción.

También llamado microprocesador o procesar, es
el componente primordial de cualquier

computador, para la programación y el proceso de
datos. Podemos decir que el CPU es muy similar al
cerebro humano, ya que el cerebro recibe y envía

información por medido de impulsos eléctricos.

¿Cuáles son las funciones
del CPU?

Una CPU puede procesar muchos comandos de
manera consecutivas en pocos segundos, de

hecho, mientras mejor sea el CPU, más rápidos
serán procesados los datos y las operaciones. El
CPU se encarga de realizar operaciones bien sea

del tipo lógico, aritmético y operaciones de
control de transferencia.

DESCRIBIR LA FUNCIÓN BÁSICA DEL CPU.



CONCEPTOS BÁSICOS SOBRE
SISTEMAS OPERATIVOS

Y SU CLASIFICACIÓN PARA
DISPOSITIVOS.

Un sistema operativo (SO) es un
conjunto de programas o software

destinado a permitir la comunicación
del usuario con un ordenador y

gestionar sus recursos de manera
cómoda y eficiente. 

IDEA
SECUNDARIA

IDEA
SECUNDARIA

ADMINISTRACI
ÓN DE TAREAS:

ORGANIZACIÓN
INTERNA O

ESTRUCTURA

El sistema operativo es el primer programa que
funciona cuando se pone en marcha el ordenador, y

gestiona los procesos de ejecución de otros
programasy aplicaciones, que funcionan sobre él,

actuando como intermediario entre los
usuarios y el hardware. 

CLASIFICACIÓN DE
LOS SISTEMAS

OPERATIVOS

Los sistemas operativos se pueden
clasificar atendiendo a:

Lorem ipsum dolor sit
amet, consectetur

adipiscing elit, sed do
eiusmod tempor

incididunt ut labore et
dolore magna aliqua.

Lorem ipsum dolor sit
amet, consectetur

adipiscing elit, sed do
eiusmod tempor

incididunt ut labore et
dolore magna aliqua.

IDEA
SECUNDARIA

IDEA
SECUNDARIA

Lorem ipsum dolor sit
amet, consectetur

adipiscing elit, sed do
eiusmod tempor

incididunt ut labore et
dolore magna aliqua.

Lorem ipsum dolor sit
amet, consectetur

adipiscing elit, sed do
eiusmod tempor

incididunt ut labore et
dolore magna aliqua.

MONOTAREA: los que permiten sólo
ejecutar un programa a la vez

o MULTITAREA: los que permiten ejecutar
varias tareas o programas al

mismo tiempo
ADMINISTRACIÓN DE USUARIOS

o MONOUSUARIO: aquellos que sólo
permiten trabajar a un usuario,

como es el caso de los ordenadores
personales

o MULTIUSUARIO: los que permiten que
varios usuarios ejecuten sus

programas a la vez.

Monolítico
o Jerárquico

o Cliente-servidor MANEJO DE RECURSOS O
ACCESO A SERVICIOS. CENTRALIZADOS: si

permite utilizar los recursos de un solo ordenador
DISTRIBUIDOS: si permite utilizar los recursos
(CPU, memoria, periféricos...) de más de un

ordenador al mismo tiempo
Ejemplos de sistemas operativos Algunos
sistemas operativos son: DOS: Familia de

sistemas operativos para PC. Sus siglas significan
Disk Operativa System. Fue creado para

ordenadores IBM y fue muy popular.

WINDOWS. UNÍX. GNU/LINUX



WINDOWS, FUNCIONES Y
ENTORNO.

Un entorno de escritorio (en inglés desktop
environment, abreviado DE) es un conjunto de

software para ofrecer al usuario de una
computadora una interacción amigable y cómoda.

Es una implementación de interfaz gráfica de
usuario que ofrece facilidades de acceso y

configuración, como barras de
herramientas e integración entre aplicaciones con

habilidades como arrastrar
y soltar. 

En general cada entorno de escritorio se
distingue por su aspecto y

comportamiento particulares, aunque
algunos tienden a imitar características de
escritorios ya existentes. El primer entorno
moderno de escritorio que se comercializó
fue desarrollado por Xerox en los años 80.

CARACTERÍSTICAS
Ofrece un entorno gráfico basado en ventanas,

iconos y gráficos que lo
hacen muy amigable y sencillo de usar.  Utiliza el

ratón o mouse para manejar el puntero y
controlar el equipo.  Incluye el navegador Internet
Explorer Es compatible con el paquete de oficina

Microsoft Office

Barra de tareas. Aero peek. Permite visualizar
miniaturas de

las ventanas que se encuentren abiertas; de
modo que se pueda seleccionar cualquiera de

ellas para abrirla o cerrarla. Además de que, te
da la posibilidad de fijar permanentemente

cualquier icono de acceso rápido a la barra de
tarea.  Listas de salto (o jump lists). Es aquella

lista emergente que se observa cuando se posa
el clic derecho sobre uno de los iconos que

estén anclados en
la barra de tarea.

Menú de inicio Es aquel botón
representado por el icono de

Windows que te da la posibilidad
de acceder al 

 grupo de programas o
aplicaciones instaladas en el

sistema.Área de notificaciones;
Fecha y hora. Altavoces. Batería.
Acceso a redes. Actualizador de
Windows. Antivirus. Escritorio


