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HIPERVINCULOS

+

T

HIPER VINCULO INTERNO:
COMECTA UNA PAGINA NEB
CON OTRA PAGINA DENTRO

DEL MISMO SITIO WEB.

HPERVINCULO EXTERNO:
CONECTA UNA PAGINA
WEB CON UNA PAGINA DE
OTRO SITIO NEB.

G\Muo DE CORRED

ELECTRONKO:
COMECTA UNA PAGINA

WEB CON DIRECCION DE
|como ELECTRONICO.

HIPERVINCULO DE
ARCHIVO: CONECTA UNA
PAGINA WEB CON UN
ARCHIVO, COMO
DOCUMENTO O IMAGEN.

ENLACES QUE CONECTAN UN
DOCUMENTO O UNA PAGINA NEB
CON OTRO RECURSO, COMO OTRO
DOCUMENTO, UNA IMAGEN, UN
VIDEO O UNA PAGINA WEB.

CARACTERISTICAS:

DIRECCION URL
TEXTO DE ENLACE
ICONO DE ENLACE

VENTAJAS

FACILITAN LA NAVEGACION
MEJORAN LA EXPERIENCIA DEL USUARIO

INCREMENTAN ACCESIBILIDAD

DESVENTAJAS
PUEDEN SER CONFUSOS
DISTRACTORES

INSEGUROS




CC

INGRESO DE DATOS
PROCESAMIENTO DE DATOS
ALMACENAMIENTO DE DATOS
RECUPERACION DE DATOS

acciones

que es
operaciones que se realizan

sobre los datos y los programas

para lograr un objetivo

acion de progromas
lenguojes de programacion
Ejecucion de programas
Depuracién de progromas
Mantenimiento de programas:
Actualizar y mejorar los
Programas para asegurar su
funcionamiento éptime




PLANTILLAS

AS
BASICAS
TECNOLOGIA
Microsoft Office: productividad
in?luye herramientas ol herramientas que permiten plantilla de procesomiento
plonhl[as de documentos.., hojas crear documentos, archivos y g
de cdlculo y presentaciones. ofros elementos de manera :
Google l?ocs: herramienta c!e eficiente y personalizada. s b s
procesamiento de texto permite plantila de disedo gréfico
crear plantillas de documentos.
Adobe Creative Cloud:
herramientas de disefio gréfico TIPOS
incluye herramientas crea
plantillas de disefio gréfico. Plantilla de documentos
WordPress: plataforma de
creacién permite crear plantilla de férmula
plantillas de sitios web. Hleraila de ot web

plantilla de base de datos
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PATRONES

.+

TiPOS

1.Patrén de fabrica

2. Patr6n de observador
3. Patron de comando
4. Patrén de adaptador

1
QUESON/

Patréon de
arquitectura
Patrén de
MICroservicio

soluciones generales y
reutilizables para
problemas comunes que se
encuentran en el desarrollo
de software.

VENTAJAS /l-—

TIPOS
PATRONES DE DISENO
PATRONES DE ARQUITECTURA
PATRONES DE DESARROLLO

1.Reutilizacion de codigo:

2. reutilize cédigo y
complejidad de sistema.

3. Mejora de la legibilidad:
legible y facil de entender.

4. Reduccion de errores:
reduce errores y mejorar
calidad del sistema.




CONFIGURACION DE LA PRESENTACION CON

+

DIAPOSITIVA

+

DISENO

“SON/"—

1.Fondo
2. Tipografia
3. Imagenes y graficos

ransiciones y

aspecto importante en
computacion, permite
a usvarios crear
presentaciones
visvales atractivas y
efectivas.

nimaciones

configuraciones

1. Tiempo de duracion

2. Narracion

3. Efectos de sonido

4.clave de la presentacion.
programas mas comunes para crear
presentaciones en diapositivas son:

* Microsoft PowerPoint

* Google Slides

* LibreOffice Impréss

« Apple Keynote =

TIPOS
PATRONES DE DISENO
PATRONES DE ARQUITECTURA
PATRONES DE DESARROLLO

Tamaio de la diapositiva:tamano
de la diapositiva 4:3 0 16:9.
Resolucién:resolucion adecuada
para presentacion

1024x768 0 1920x1080
Color:color adecuado para
presentacion, como tema




(— REPRODUCIR NARRACIONES
DESAFIOS Y I
LIMITACIONES TECNOLOGIA

Calidad de la voz: calidad voz

sintética puede variar dependiendo CAPACIDAD DE UN SISTEMA Sintesis de voz
de la tecnologia y el software INFORMATICO PARA REPRODULIR Reconocimiento de voz
utilizado. UNA NARRACION 0 UN TEXTO DE Textto-Speech (TTS)
Comprensién del lenguaie: MANERA AUDIBLE

comprensién del lenguaje natural
puede ser un desafio para los

sistemas de reproduccién de
APLICACIONES DE

narraciones. REPRODUCCION
Costo y complejidad:

implementacién de sistemas de
reproduccién de narraciones

Asistentes virtuales

puede ser costosa y compleja, Libros electronicos
especialmente para las
aplicaciones que requieren una Juegos y simulaciénes
alta calidad de voz y una gran
cantidad de contenido. Sistema de ayuda




TPOS.

REPRODUCTORES DE AUDIO:
MP3 0
WAV.
2. REPRODUC TORES DE
VIDEO: MPY O
AVI.

3. CONTROLES DE VOLUMEN:
AJUSTA EL VOLUMEN DEL
AUDIO O VIDEO.

. CONTROLES DE
REPRODUCCION:
REPRODUCIR, PAUSAR,
DETENER Y REBOBINAR EL
AUDIO O VIDEO.
. CONTROLES DE
NAVEGACION:
NAVEGAR POR EL ARCHIVO
MULTIMEDIA, COMO
AVANZAR O RETROCEDER
EN EL TIEMPO.

CONTROLES MULTIMEDIA

-

ELEMENTOS DE INTERFAZ DE
USUARIO QUE PERMITEN A LOS
USUARIOS INTERACTUAR CON LOS
ARCHIVOS MULTIMEDIA, COMO AUDIO
Y VIDEO.

TECNOLOGIA

1.JHTMLS: CREA CONTENIDO MULTIMEDIA
EN LA WEB.

2. CS53: UTILIZA PARA DAR FORMATO Y
ESTILO A LOS CONTROLES MULTIMEDIA.

3. JAVASCRIPT: CREAR INTERACTIVIDAD
ENLOS CONTROLES MULTIMEDIA.

4. APIS DE MULTIMEDIAFUNCIONALIDADES
DE MULTIMEDIA,REPRODUCCION DE
AUDIO Y VIDEO.




