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—— SQué es la
informatica?

La informatica es la ciencia
que estudia el procesamiento
y almacenamiento de
informacion a través de
sistemas de computacion

2Cuales son las areas
donde podemos aplicar
la informatica?

La informatica se aplica en
muchas dreas del conocimiento
y la actividad humana.

Computacion

2Qué es una
computadora?

Sistema electrénico que lleva
a cabo operaciones de
aritmética y de l6gica de a
cuerpo a las instrucciones
internas, que son ejecutadas
sin intervencién humana.
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Caracteristicas

. Toma en préstamo el lenguaje

Su objeto de estudio puede
formal de la légica y la

resumirse en el tratamiento

auvtomatizado de la matemdtica para expresar las
informacién mediante relaciones entre los sistemas de
sistemas digitales datos y las operaciones que

compufcrizqdos estos ejecumn.

Se propone tanto el abordaje . Es una de las disciplinas
teérico como el préctico de los cientificas mas jévenes, surgida
sistemas informaticos, aunque formalmente en la segunda
no se trata de una ciencia mitad del siglo XX.
experimental.

La informética se utiliza para mejorar

H el desarrollo de prototipos en la
'ndUStrla industria automotriz.

L. La informéatica permite  simular

med|c|na practicas quirdrgicas sin poner en

riesgo a los pacientes.

La realidad virtual permite a los

A"qllitectlll‘a > inversionistas y futuros compradores realizar

recorridos de un proyecto arquitecténico.

- .2 P La realidad virtual permite al personal
Capacitacion tecnica técnico aprender a manejar maquinaria y

equipo pesado sin arriesgarse.

Los sistemas de streaming permiten

comunicacién > transportar al usuario a cualquier parte del

mundo.
He e, La realidad virtual permite brindar asistencia
manten'mlento > remota a equipos industriales.

Computadora analégica
Aprovechando el hecho de que diferentes fenémenos
Tipos

fisicos se describen por relaciones matematicas similares
pueden entregar la solucién muy rdpidamente.

Computadora digital

Estdn basadas en dispositivos biestables, que sélo pueden
tomar uno de dos valores posibles: ‘T 6 ‘0",

Mecanicas
Funcionan por dispositivos mecdnicos con movimiento.
Electronicas

Funcionan en base a energia eléctrica. Dentro de este tipo, y segin su
estructura, las computadoras pueden ser:

Analégicas
Trabajan en base a analogias. Requieren de un proceso fisico, un
apuntador y una escala (v.9: balanza).

Digitales

Llamadas asi porque cuentan muy rudimentariamente, "con los dedos";

sus elementos de construccidn, los circuitos electrénicos, son muy
simples, ya que solo reconocen 2 estados
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