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CUADRO SINOPTICO

COMPUTACION
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disefiadas para 12 aritmética y las primeras reglas de
calculo. Entre ellos se encuentra el dbaco, un importante
adelanto en (2 materia. -4

Los antecedentes de 13 computadord se remontan al afio
4.000 2. C. cuando se inventaron las primeras maquinas

L2 computadera no es el resultado del ingenio de una sola persona, A

lista con los creadores mas importantes. Blaise Pascal (1623-1662)
Charles Babbage (1791-1871) Dorothy Vaughan (1910-2008) Konrad
2use (1910-1995) Hedy Lamarr (1914-2000) Jack Kilby (1923-2005) J

( s el producto de 13 inventivd de muchas. Este objeto se fue
perfeccionando 3 lo largo del tiempo, gracias 3 13s contribuciones de
* una serié dé inventores € inventords. A continuacin, présentamos und

wn corputddor, computddord u ordinddor &5 und miquind dgital peogramable, d
funcienariento electrdnico, capd: dé procisdr grandis cantdades & datos 3 gandis
vélocidades. Su5 COMPONENTES:

Hardurd. L3 pavit fisicd y tangble det sstemad, o 82, sus compantntes edcries y
Slectronios, qud cumplen con diversas funcieres fundaméntaies, como 13 eliadcidn d2
cicvios o 13 irentaodn eléctricd del sisterma..

Softudre. L3 parse man?ble. 491! Bosteactd, el siswmd, quE sé ooupd de las

wrtudl simulado, 8sto &5, dintro de urd simuldcidn qué hace mds amable 12 intérdccidn con
Alusdrioll

]

L eplrdconts dé tpo conceptudl o répréséntaciondl, normalminté dintro & un Endorme

Futert & ereérgl €510 thrbvén €5 und grin dferencid. LBs Iaptop wsdn MEnos Enfrgid qut und d¢
escritero. Como wilisdn compenenies mucho mls pequefios, €510 requitrd de menos Evergd pard
hacelos ha0d e

Costo. Por dfimo & costo, ol cull €3 muche mayer en Wplops grdcds 2 que |3 winedad d&¢
compenentts pled £518s &5 3lgo lmitado. Esto hace que 5i rEAmEnE quities un Ss1Em con butn
rendimitnts $ngds qut castar bastanse

Poetabidad. L2 pemapdl Aferencid y L2 mis obwid 25 15 partabliddd und computadord & escritore vo
€5 portabit yB qut aparte de st Muy Grinde, ene qut estdr contc1Bdd 213 corriente Ectned pard
poder funcionle, mtnirds qué 18 funcdn peecipdl de L3 Liptop &5 s portadle, con un 1andfo
Adicuddo y barerid recdr gatie.

organizan s2qun und forma estrictd. Con objto de describirid se emplean

k métodos especificos, coro 13 notdcién Backus-Naur o los 3rél’-<ns de Conwdy.

Codificacion: elementos Und ez disefiado el Agoritrio sobre estructuras de
datos adecuddas, se realizd L3 co-di-ficdcion en el lenguaje elegdo. n este
$6mM s2 Comenzard 3 estudiar 13 codficacion en Pascal.
* Léxico y sintdas: £l Af2beto sobre el que s¢ construyen los programas
Pascal estd constituido por letrds, digitos y lgunos ofros signos, que se
-

( CPv es 13 abreviacion de unidad Central de Procesamiento, un

componente basico de todo dispositivo que procesa datos y realiza

cdlculos matematicos-informaticos.
* €l CPU proporciond | capacidad de programacion y, junto con 13

L

memoria y los dispositivos de entrada/salida, es vno de los
componentes presentes en 13 historia de los ordenadores.

&

entrada y sdida de dafos, §estion de procesos y 12 marpnd, entre otros.

13 funcién bdsica de Windows es proveer al nicleo del sistema
opérativo de un eéntorno visudl atractivo, ameéno e intuitivo, en el
que las operaciones bdsicas de wso del computador estén
representadas gréficamente a través de iconos. Empleando el mouse
y €l teclado, el usuario puede asi acceder 2 todas 13s funciones del
computador, junto 3 (as propids de 1as aplicaciones incorporadas al
sistema o instaladas por €l mismo.
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( ®  Sist8Ma ce grchives. £s el r¢9ﬂvo d¢ archivos dond? adquetrin und estruciurd
arbérea.
¢ Interprefacén d2 Cordndos. S€ logrd con dquetlos Corponentes que prreten L2
nterpretanon d2 los cor@ndos, que finen como funcién Corwnicar (25 Srdenes
* dadas por el usudrio en un Lengud e que el hardware pueda mterpretar {sn que
aquel que dé 13 drdenes conoxca dicho Langua el.
L * Nocleo. Peree el funGondmignto en Cugstiones bascas Coro 13 Comurcatin,
-
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