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Diferencias y 

Caracteristicas

El software en pc es mas completo mientras 
que en otros dispositivos tienen versiones 

mas recortadas

El hadware es mucho mas poderoso, 
contando con aceleradores graficos, de 

sonido, y procesadores hasta 16 veces mas 
rapidos

Se pueden conectar dispositivos periféricos 
como discos duros externos, impresoras, 

cámaras, teléfonos, etc

Los ordenadores generalmente tienen 
interfaces de usuario diseñadas para 

pantallas más grandes y se controlan con 
un teclado y un ratón o trackpad, 

mientras que los móviles tienen interfaces 
de usuario táctiles diseñadas para pantallas 

más pequeñas y se controlan mediante 
gestos táctiles

No se puede comparar la portabilidad y 
versatilidad 

Elemetos basicos 

de codificacion

Codificación binaria:

Esta es la codificación más básica 
que utiliza sólo dos símbolos, 0 y 1, 
para representar información. Es 

comúnmente utilizado en sistemas 
digitales de computadoras.

Codificación de caracteres:

Este tipo de codificación utiliza un 
conjunto de caracteres para 

representar información. ASCII y 
Unicode son ejemplos comunes de 

codificación de caracteres

Codificación de imágenes:

Las imágenes se pueden codificar 
utilizando diferentes formatos, 

como JPEG, PNG, BMP, etc. Cada 
formato de imagen utiliza 
diferentes algoritmos de 

compresión y descompresión

Codificación de audio:

El audio se puede codificar en 
diferentes formatos, como MP3, 
WAV, AAC, etc. Cada formato de 

audio utiliza diferentes algoritmos 
de compresión y descompresión.

Codificación de video:

El video se puede codificar en 
diferentes formatos, como AVI, 

MP4, MKV, etc. Cada formato de 
video utiliza diferentes algoritmos 
de compresión y descompresión.



 

  

UNIVERSIDAD DEL SURESTE 3 

 

  

CPU

Unidad Central de 
Procesamiento, 

un componente básico 
de todo dispositivo que 
procesa datos y realiza 
cálculos matemáticos-

informáticos.

Es el encargado de recibir e 
interpretar datos y ejecutar las 
secuencias de instrucciones a 

realizar por cada programa, 
Además, controla el buen 
funcionamiento de cada 
componente del sistema

Caracteristicas 

-Consumo energetico

-Frecuencia de reloj

-Numero de nucleos 

-Numero de hilos

-Memoria cache 

-Tipo de bus

Partes

-Nucleo

-Unidad de control

-Unidad aritmetica logica

-Unidad de coma flotante

-Memoria cache

-Registros 

-Controlador de memoria

-Bus

-Tarjeta grafica

Tipos 

-De un solo nucleo 

-De dos nucleos

-De cuatro nucleos
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Sistemas 

Operativos 

El sistema operativo es 
el software que coordina y 
dirige todos los servicios 
y aplicaciones que utiliza 

el usuario en 
una computadora.

Componentes

-Sistema de archivos. Es el registro de

archivosdonde adquieren 

una estructura arbórea.

-Interpretación de comandos. Se logra con 
aquellos

componentes que permiten la 

interpretación de los comandos.

-Núcleo. Permite el funcionamiento en 

cuestiones básicas como la comunicación, entrada

y salida de datos, gestión de procesos y

la memoria, entre otros.

Funciones

-Gestionar la memoria de acceso 
aleatorio y ejecutar las 

aplicaciones, designando los 
recursos necesarios

-Administrar al CPU gracias a 
un algoritmo de programación

-Direccionar las entradas y 
salidas de datos

-Administrar la información para 
el buen funcionamiento de la PC

-Dirigir las autorizaciones de uso 
para los usuarios

-Administrar los archivos

Ejemplos 

-Microsoft Windows

-MacOS

-Android
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Windows

Es 
sistemas operativos par
a computadores person

ales, teléfonos 
inteligentes y otros 

sistemas informáticos

La función básica de Windows 
es proveer al núcleo del 
sistema operativo de un 
entorno visual atractivo, 

ameno e intuitivo, en el que 
las operaciones básicas de uso 

del computador están 
representadas gráficamente a 

través de ícono

Ejemplos

windows+Q

windows+P

windows+A

windows+S

windows+D

windows+F

windows+K

windows+G

El entorno de Windows es el área 
de trabajo en pantalla 

proporcionada por Windows, 
análoga a un escritorio físico y los 
puntos de extensión principales 
del sistema operativo. Obtenga 

información sobre cómo 
aprovechar el escritorio, la barra 
de tareas, el área de notificación, 
los paneles de control, la ayuda y 
el control de cuentas de usuario 

de la aplicación.


