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Eventos históricos COMPUTADORA La codificación 

Abaco 
3000 a.C.  Boethius

china

 Máquina digital
programable, de

funcionamiento electrónico

Estas instrucciones son las
que impulsan las

aplicaciones, el software y
los sitios web

La computadora ENIAC
(1945) John William

Mauchly y John Presper
Eckert

Dispositivos de
entrada y salida

El sistema de codificación
más básico es el código

binario

 Mark I (1944)
Howard Aiken

Memoria principal o
central

Que utiliza los
dígitos 0 y 1 

Desarrollo del circuito
integrado (1958) Jack
Kilby y Robert Noyce

Programa

Máquina Analítica de
Charles Babbage

(1837)

 Proceso de usar lenguajes
de programación para dar

instrucciones 

Unidad central de
proceso (CPU)

Placa madre

COMPUTACIOON 
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CPU SISTEMAS
OPERATIVOS 

WINDOWS

Componente
principal que

procesa las señales

programas que permite la
comunicación entre el

usuario y la computadora

Proporcionar un entorno visual
intuitivo donde las operaciones
básicas de uso del computador

están representadas
gráficamente a través de íconos

Obtiene
instrucciones de la

memoria

Los sistemas
operativos se

pueden clasificar 

Proveer al núcleo del
sistema operativo de un
entorno visual atractivo

 Envía la salida a la
memoria

Windows  Operaciones básicas de uso del
computador están representadas
gráficamente a través de iconos

macOS para ordenadores,
y Android e iOS para
dispositivos móviles.

Actúa como el cerebro
de cualquier dispositivo

de computación.

Es el área de trabajo en pantalla
que proporciona el sistema

operativo, y el escritorio es el
centro de control

Según el tipo de
dispositivo, el

número de usuarios

 Linux 

COMPUTACION 


