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Se banasan en la reflexion y la propagacion de
experimentales en practicas situada y auténticas,
en enfoques de métodos

sintonias al nivel educativo mediante
comportamientos propios y posibilidades basadas
en una teoria
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colaboracion de problemas e infatizar una teoria
claray de dichas necesidades y situacion de
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Se basa en very nalizar como se va realizar y que se
requiere para trabajar con dicho proyecto,

J

~— —— (@
SEGUIMENTO

N Y Y,

Terminar y aclarar el proyecto con la finalidad de
tener una actividad clara y con creta
detalladamente.
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El aprendizaje
y sus métodos

Desarrollo

Impacto social

Investigacion

Se basa en un planeacién en
analisis de un proceso de
indagacion y resolucién en
experiencias de desarrollo de un
proceso de indagacion.

Dispositivos y apps

Se va creando la innovacién en
informes y centros de
creatividad con el fin de mejorar
centros de experiencias de
construccion.

Tecnologia en la sociedad

es un planteamiento que se
corrije y plantea basado en la
disciplina y contextos sociales
que se necesiten en una
investigacion.

¢ Aprendizaje automatico en

auge.

* Internet de las cosas
creciendo,

¢ Realidad virtual en
expansion.

e Computacion cuantica.

* Comunicacion en tiempo
real a distancia.

* Compras online cémodas,
faciles y accesibles.

¢ Entretenimiento en
cualquier lugar.

¢ Gestion de tareas eficiente.

* Conecta a las personas
globalmente.

¢ Cambia la forma de trabajar.

* Facilita el acceso a
informacion.

* Mejora la eficiencia y
productividad.
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« Enfoque pedagogico

« Desarrollo de proyecto

 Referencia de
comunidad

« Estrategias

» Necesidades humanas

« Participacion activa

« colaboracion y respeto

« Aprendizaje y
desarrollo.

» Colaboracion adecuada
« Necesidades actuales
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