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[DEA ORIGINAL

Tendrd como idea principal un
andlisis de os necesidadles de
donde se bose y quie
cloromente. R
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INSTRUMCCIONES EDUCATIVAS

Por el alumno,
posteriormente de
manera general
desde un bosquejo de
la estructura del
sistema educativo

mexicano

IDEA SIMPLE

orientacion integrol en la
nueva escuela mexicana
comprende la formacion

IDEA EFICIENTE

Se basa en coeficiente
intelectual para realizar y
trabajar un método claroy
preciso

"

PROPOS|TO

Como &l desarrollo dela
imaginacion y la creatividad

IPEA SENCILLA

como una capacidad de
identificar, analizar, cuestionar
y valorar
fenomenos, informacion,
acciones e ideas,
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Preescolar k m Primaria

Los ninos adquieren la
nocidn, aparentemente
sencilla pero

Niveles educativos
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Los conocimientos
fundamentales para
comprender los
fenédmenos

\

)
Secundaria

1.Crea un concepto
principal.
2.ldentifica

conceptos clave.

3.0rganiza figuras y
lineas.




Educativa
mcvozos

Analisis

Educacién y la cultura al conjunte

de la

sociedad, con el propésito de

-315_8_,.

Programa Ejecucion
Licenciatura Educacién superior se refieren a la
posgrado formacién de las
maestrias

personas en los distintos campos
de la ciencia, la tecnologia.

Control

Cuatro tipes de instituciones:
universidades,

institutos fecnolégicos, escuelas
nermales y universidades
fecnolégicasu



Transformacion de la
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Dinamica sistema organizacion capacidades
Emergente llamada sociedad del  La- informacién, la competencia de los grupos, en ocasiones Las personas como organismos que
conocimiento, la economia del ofros dmbitos, ofras fuentes y ofras constituidos aprenden, fienen como condicién la
conocimiento adquiere un papel modalidades productoras de como comunidades de prctica, incorporacién de las nuevas
determinante en los sistemas conocimiento y formacién. comparten intereses, visiones y tecnologias.

sociales problemas



