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programas que permite
manejar la memoria, disco
duro, medios de
almacenamiento de
informacion

area de trabajo en que
ofrece el sistema operativo
de Windows y que se
asemeja a un escritorio.

los sistemas operativos

se dividen en dos y son el entorno de Windows
monotarea y multitarea permite el manejo del
y son capaces de equipo de computo
realizar varias tareas al para manipular o
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operativos son los teléfonos, los el escritorio.
DVD y computadoras la barra de tareas.

los iconos, las ventanas



