Mi Universidad

Mapa conceptual

Nombre del Alumno: Lucerito de los Angeles Pérez Herndndez
Nombre del tema: Antecedentes y conceptos basicos de la computacion
Parcial: |
Nombre de la Materia: Computacion
Nombre del profesor: Alejandro Reyes Molina
Nombre de la Licenciatura: Enfermeria
Cuatrimestre: |
Lugar y fecha de la elaboracién: 17/09/2024



N\

B s
Y

Diferenciay caracteristicas esenciales entre = - — (Flementos bisicos del sistema de . d
== i i . .
computadorayofros dispositwos de | <~ — MIff @ = Funcién basica del CPU
computacién. = codificacién en una computadora (Unidad de Procesamiento Central)
= &
= g

Es la encargada de procesar la informacién y
también de enviarla a cualquier componente que
pueda ejecutar la accion.

Se trata de un chip el cual contiene por dentro miles
de elementos con los cuales, puede realizar el
trabajo que se vaya a requerir.
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Los sistemas de codificacion y la necesidad
de la clasificacion surge en la necesidad de
registrar, enmascarar, ordenar, identificar,
agrupar y clasificar fenémenos y para
facilitar su registro de transmision.
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Un dispositivo es un aparato o
mecanismo que desarrolla
determinadas acciones
Una computadora es un dispositivo
electronico, que acepta datos de
entrada, los procesa, almacena.
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Dispositivo

(Se divide en tres tipos) ComPU'I'ad ora
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Gtrada: Son los que envig

info. a la unidad de
procesamiento, en cédigo
binario.

Salida: Dispositivos que
reciben inf. que es procesada
por la CPU.
Almacenamiento: Es todo
aparato que se utiliza para
grabar los datos de la
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Componentes
del computador:
esta conformado
por hardware,
periféricoy
software.

computadora de forma

errmanente o temporal/
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Dispositivos: Sirven para almacenar el software del ordenador,
se basa en dos tipos de tecnologia: 1.- dptica, 2.- magnetica
Computadora: Su utilizacién es para la realizacién de tus
actividades, cotidianas, laborales, escolares, etc.
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Sistema multibyte

Versiones de tipos de

codificacién

(" Sise tratade )
representar juegos
de mas de 256
caracteres en
almacenamiento
externos o en
sistemas de

transmision

.

ﬂ JIS( Japanese Industrial\

Standar) es utilizado en
comunicaciones
* Shift-Jis introducido por
Microsoft
* EUC (Extended Unix Code)
utilizado como método de
codificacién interna
* UTF-8 ( Unicode
transformacién formato) cada
cardcter representa mediante

\una secuencia de 1-4 bytesj
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Dos tipos de codificacion.
Significativos: Son aquellos que implican un significado
No significativo: A veces llamamos secuenciales, de ninguna manera
describen el objeto a qué se explica, sino que son simples de etiquetas
por medid de las cuales se distinguen de otros el objeto.
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Funcién del CP@ 6ncmnes principales del
CPU

*Posee una memoria
cache
* puede procesar
muchos comandos,
de manera
consecutiva en
pocos segundos.
*Se encarga de

realizar operaciones
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introducciones por medio

introducciones biniarias
para que el CPU pueda
entenderlas y llevarlas
acabo, finalmente del CPU
de algunas respuestas
luego de la ejecucion de la
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Traer todas las

de direccidn,
seguidamente se
decodifica en

introduccion
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El CPU se divide en: procesador, memoria, monitor del sistema
circuitos auxiliares.
El CPU es muy importante ya que es alli donde la informacién que
viene de los dispositivos exteriores llegué y se procese para que
luego pueda ser devuelto a los compradores grandes.
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COMPUTADORA
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CONCEPTOS RASICOS SORRE SISTEMAS
OPERATIVOS
YSU CLASIFICACION PARA DISPOSTIIVOS.

Un sistema operativo (SO) es un conjunto de programas o software destinado
a permitir la comunicacion del usuario con un ordenador y gestionar sus
recursos de manera comoda y eficiente.

El sistema operativo es el primer programa que funciona cuando se pone en
marcha el ordenador, y gestiona los procesos de ejecucion de otros programa:
y aplicaciones, que funcionan sobre el.
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Clasificacién de los

Mane jo de recursos o
i (o] ivo
S s+emas pera+ vos acCeso A serviCio
7 Administracion de \
tareas:*Monotarea (CENTRALIZADO: Si\
*Multitarea permite utilizar los
Administracién de recursos de un ordenador.
usuarios:
*Monousuario DISTRIBUIDOS: si permite
*Multiusuario utilizar los recursos (CPU,
Organizacion interna memoria, periféricos)de
o estructura: mas de un ordenador al
*Monolitico mismo tiempo.

*Jerarquico *Cliente-
\ sevidor / \ /

Algunos de los sistemas operativos son:
DOS: Familia de sistemas operativos para PC
Windows: Familia de sistemas operativos no libres desarrollados por la empresa Microsoft
corporation.
UNIX: Familia de sistemas operativos que comparten unos criterios de disefio.
GNU/LINUX: sistema operativo libre creado por Richard Stallman. GNU es un acrénimo que significa
GNU no es Unix.
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Accesos
directos

Escritorio

Yo

WINDOWS. FUNCIONES Y

ENTORNOS

Es una implementacion de interfaz
gréfica de usuario que ofrece
facilidades de accesoy
configuracién, como barra de
herramientas, aplicaciones con

Carac’reris’ricaa @arra de tarea
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Ofrece un entorno
grafico basado en
ventanas, iconos y

graficos que lo
hacen muy amigable y
sencillo de usar.
Utiliza el ratén o mouse
para manejar el puntero y
controlar el equipo.
Incluye el navegador

Internet Explorer
Es compatible con el
paguete de oficina

Microsoft Office
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*Cuando el ordenador esta encendido, la
barra de tareas es aquella linea
horizontal que se ubica en la parte inferior de|
la pantalla.

*Existen dos funcionalidades que han sido
anadidas a la barra de tareas a partir
del Windows 7:
1.-Aero peek. Permite visualizar miniaturas de|
las ventanas que se
encuentren abiertas;

2 -Listas de salto (o jump lists). Es aquella listd]
emergente que se observa
cuando se posa el clic derecho sobre uno de
los iconos que estén anclados en
la barra de tarea
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sido instalados en el ordenador.

rea de notificaciones:

sa visualiza en computadores portatiles o laptops.

dente, o un

icono de computadora con otro elemento.

Antivirus Usualmente, se ejecuta por Windows Fi
pr

rewall,a menos que se tenga otro

rograma de antivirus en el sistema.




