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Mencionar los
eventos
historicos
mas
importantes
que llevaron a——
lainvencién
de la
computadora.

—Abaco

Pascalina

maquina analitica

Mark |

ENIAC

EDVAC

v al grupo de Moore a adquirir el
contrato para el desarrollo de la
EDVAC.

—
v" Uno de los primeros dispc +  Este dispositivo es muy sencillo, consta de cuentas
mecanicos para contar fue ensartadas en varillas que a su vez estan montadas
en un marco rectangular. Al desplazar las cuentas
~ sobre varillas, sus posiciones representan valores
almacenados, y es mediante dichas posiciones que
este representa y almacena datos.
-
—_
v Otro de los inventos mecanicos fue: +  Con estas maquinas, los datos se representaban
mediante las posiciones de los engranajes, y los
v Tal mecanismo, empleaba ruedas - datos se introducian manualmente estableciendo
numeradas del 0 al 9, la cual incorporat dichas posiciones finales de las ruedas, de manera
un, mecanismo. similar a como leemos los nimeros en el
cuentakilémetros de un automovil.
—
- pu—
v' La primera computadora fue la maquina
analitica creada por Charles Babbage, En 1823 el gobierno britanico lo
profesor matematico de la Universidad de apoyo para crear el proyecto de
= Cambridge en el siglo XIX. - una maquina de diferencias, un
v la elaboracién de las tablas matematicas era dispositivo mecanico ‘para
) efectuar sumas repetidas.
un proceso tedioso y propenso a errores.
— —
—
v Esta maquina no esti considerada como
computadora electrénica Es debido a que no era de propésito general y su
funcionamiento estaba basado en dispositivos
v Al cansa a la tarea de construir su electromecanicos llamados relevadores.
maquina.
—
gu—
fue la primera computadora electrénica, el
— equipo de disefio lo encabezaron los ingenieros
v Esta maquina fue desarrollada a gran John Mauchly y John Eckert. Esta maquina
escala, siendo derivada de las ideas no ocupaba todo un sétano de la Universidad, tenia
== mas de 18 000 tubos de vacio, consumia 200 KW
1Y En 1946 completaron su trabajo, del de energia eléctrica y requeria todo un sistema
cual surgi6 una computadora de aire acondicionado, pero tenia la capacidad de
electronica digital operacional llamada realizar cinco mil operaciones aritméticas en un
L ENIAC _sesundo.

La idea fundamental de von Neumann fue:
permitir que en la memoria coexistan datos con
instrucciones, para que entonces la computadora
pueda ser programada en un lenguaje, y no por
medio de alambres que eléctricamente
interconectaban varias secciones de control,
como en la ENIAC.



LA EPOCA ANTIGUA > El abaco representa el artefacto % Se cree que alrededor del afio 3000 BC, los
— mas antiguo empleado para babilonios empleaban el abaco para realizar
El Abaco manipular datos computos matematicos rudimentarios.

*

<  Este artefacto permitia multiplicar

Los Pioneros > lohn Napier, un matematico grandes nimeros mediante la
;SC°CeSj”'"Ve;t‘:\‘|°S' Huesos o manipulacion de estos bastoncillos
astoncillos de Napier.
1617 = John
Napier
»  Wilhelm Schickard fue % Su plan era enviar a su amigo,
1623 — Wilhelm el primer matematico Johannes Keple, una copia de su
. m en intentar desarrollar nueva invencion, pero un fuego
Schickard una calculadora. destruy0 las partes antes que fueran
- ensambladas.
. »  Blaise Pascal fue
1642 - Blaise Pascal L »  Desde muy temprana edad era
m ]chn mElltematlco ., - un entusiasta en el estudio
(;re\llﬁiSGg;e nacio autodidacta de las matematicas.
1694 - Gottfried B . I
X > Leibniz fue un matematicq >  Esta maquina era mas versatil que la de
M . Wilhelm Von - aleman que disefioun Pascal puesto que podia multiplicar y
encionar Leibniz instrumento llamado el dividir, asi como sumar y restar.
algunos de los L “Stepped Reckoner”. |
mecanismos
antiguos de la —< g
computaciény 1790 - Joseph > Creé el Telar de > mpleaba tarjetas perforadas para
Mari d - Jacquard - crear patrones en una fabrica de
Sus arie Jacquar (Jacquard’s Loom). avitelado en una tejedora.
inventores. - L
> Chgrle§ Babbage fue » Laldgica de la maquina de
1812 = Charles un inglés que, agravado Babbage fu importante para
Babbage n pobrlerrores en las otros inventores de
tablas matematicas computadora,
esfuerzos en el disefio.
> Norteamericano que
1880 - Herman invento una
. - perforadora, lectora y
Hollerith tabuladora de
tarietas.
» propuso ala .
universidad crear » la computadora gigante se detuvo y todos los
1943 - Howard - una computadora, — técnicos trataron frenéticamente de resolver la
. fuente del problema.
Aiken basado en el Motor
e Analitico de _
= Babbage.
En el 1939, en la Universidad de >  Esta computadora, completada en el
1939 - John < lowa State, John Atanasoff 1942, usaba circuitos I6gicos binarios y
disefio y construyd la primera tenia memoria regenerativa.
Atanasoff | computadora digital.
i > Enel1946 _
completaron su
- trabajo, del cual surgio >  Este aparato trabajaba con el sistema
1946 - Dr. John una computadora = decimal y tenia todas las caracteristicas de
electronica digital las computadoras de hoy dia
Mauchly y ] - p y dia.
. L operacional, llamada _

ENIAC.



_ _ Es un componente principal v Es usado a suM r Ds o
) ) del computador porque es aqui almacenamien rciBs [ ]
v Unidad de Disco Duro o donde se aloja el sistema 7 diaitales como s Middniversidad
HDD. operativo al igual que las m?’:sica y demés. ' ' ®
aplicaciones informéticas.
v Las computadoras v . Maquina v Maquina capaz de seguir
representan y electronica que instrucciones para modificar datos
manipulan texto, permite la entrada, _< de una manera deseable y para
graficos, simbolos y el procesamiento, el realizar por lo menos algunas
musica, asf como almacenamiento y operaciones sin intervencion
ndmeros. la salida de datos. humana.
v .Una
combinacion de v' Se compone del chasis 0 armazén
v' Sistema De - partes que J (case), tarjeta del sistema (mainboard o
Computadora: trabajan como motherboard), procesador, memoria,
una unidad, que dispositivos de almacenaje, aparatos de
L entrada y salida, entre otros elementos.

) v' Cubierta, Armazén o
v Cualquier “Chasis” (Case):
v' entrada (Input): - informacion 7 Albergalos
introducida a la componentes internos
computadora. de la computadora.
Definir el -
€ . N v Es un nuevo tipo de ¥ Esunnuevotipo de
termino tecnologia que busca tecnoI(Inga qlue ggsca
v Unidad de Estado - reemplazar los discos reemplazar los discos
computadoray — Sélido o SSD. duros tradicionales. duros tradicionales.
elementos que
integran. L -
>  Aprovechando el [
hecho de que >  tienen el inconveniente
diferentes
v Compu_tadora = fendmenos fisicos - que, al cambiar el problema a resolver,
analégica: se describen por hay que redisefiar sus circuitos (cambiar
relaciones el Hardware).
L matematicas. L
v' El Hardware es, en
resumidas palabras,
v Partes de una la parte fisica de la
computadora — 7 computadora a partir
hardware. del cual es posible
ver, procesar,
escuchar, guardar
- cosas, etc.
v" En ocasiones se llama v Ef‘ cuanto alcapaC|dad’de
simplemente procesador ~_ computo es la parte mas
v Unidad Central de - y se lo clasifica como el |mponaqte, ya que la mayor parte
Procesamiento o CPU cerebro de la de los calculos son realizados por
computadora. el procesador.




< Un dispositivo es L < Sunombre esta < Por ejemplo: “Me ’s o
B aparato o mecanis vinculado a que dicho regalaron una cafetera, ®
que desarrolla artificio esta dispuesto pero aun no entiendo ersidad
determinadas para cumplir con su m cémo funciona el o
acciones. objetivo. dispositivo”,.
Los tipos de
dispositivos son % ¢Qué son los dispositivos
tres de entrada, de entrada?
< Tipos de salida y
dispositivos: —J almacenamiento. —] Son los que envian informacién a la
Estos son los que unidad de procesamiento, en
le permiten al Cédlgo binario.
usuario interactuar
L_ con unamaaquina. —
< Son los dispositivos que % Dispositivo de
< ¢Qué son los reciben informacion que almacenamiento es todo
dispositivos de es procesada por la 3 aparato que se utilice para
salida? CPU y la reproducen grabar los datos de la
para que sea computadora de forma
Explicar la diferencia y perceptible para la permanente o temporal.
caracteristica esenciales | persona. -
entre la computadora y
otros dispositivos de
computacion. _
[« Son dispositivos - o
que sirven para % La mag_nenca se basaen la hlstere5|s
% ¢Qué son los dispositivos almacenar el magnetlcg de algunos rrjgterlale_s y
de almacenamiento? software del B otros fe,no-meno_s_ magnetlco_s, mientras
- ordenador. Se que la Optica utiliza las propiedades
basa en dos tipos del I_és_er y su alta precision para leer o
de tecnologias: la escribir datos.
Opticay la
L magnética. -
r « Representan una fuerte
% un sistema de inversion, ya que los
computacion equipos son costosos y
esta requieren el
+  Componentes del A conformado 2 acondicionamiento del
Computador: por hardware, area laboral.
periféricos y « Falta de cultura en cuanto
software. a uso en equipo de
cémputo.
- « El cambio vertiginoso de
= la tecnologia




Describir los
elementos
basicos del
sistema de
codificacion en
una computadora

—

Sistema multibyte:

Versiones
de este tipo
de
codificacion

X3

’0

UTF-8
(Unicode
transforma
cion
format).

< Objetivos de
los Caodigos:

< Tipos de
codificacion

RS

%  Significativos

% se trata de representar
juegos de mas de 256
caracteres en
almacenamientos
externos o en sistemas
de transmision, en los
gue es importante la

L economia de espacio.

% Es utilizado
principalmente
en
comunicaciones,
por ejemplo,
correo
electrdnico,
porque utiliza
solo 7 bits para
cada caracter.

< El objeto de
estos
metadatos es
que la
secuencia
pueda ser
interpretada a
partir de
cualquier
posicion

< e Facilitar el
procesamiento.

< e Permitir
identificacion
inequivoca.

< e Permitir

clasificacion.

RS

< Cuando hablamos
de codificacion de
caracteres en
informatica nos
referimos al
método que
permite convertir
un caracter.

Como su nombre lo
indica son aquellos que
implican un significado,
es decir, que reflejan en
un mayor o menor grado
las caracteristicas del
objeto, partida o
individuo a los cuales se
la asigna.

*,
o

*,
£

K3
<

K3
o3

K3
o3

EEEs e &
Como su nombre indica utilizan méas de un octeto, pero
la anchura de los distintos caracteres es variable segun
la necesidad del momento.
Por supuesto una convencién de este tipo exige una
serie de reglas que permitan el andlisis ("Parsing") de
una cadena de bytes para identificar cada caracter.

EUC (Extended Unix Code). Este
sistema es utilizado como método de
codificacién interna en la mayoria de
plataformas Unix.

En este sistema, cada caracter se
representa mediante una
secuencia de 1 a 4 bytes, aunque
en realidad, el nimero de bits
destinados a representar el
caracter se limita a un maximo de
21 (el resto son metadatos -
informacion sobre informacion-).

e Permitir recuperacion o localizacion de
informacion.

e Posibilitar establecimiento de relaciones
entre diferentes elementos codificados.

e Facilitar el sefialamiento de propiedades
particulares de los elementos codificados.

por ejemplo, en un ndmero,
una secuencia de pulsos
eléctricos en un sistema
electronico, octetos aplicando
normas o reglas de
codificacion.

En sentido general, los
cédigos alfabéticos y
alfanuméricos son efectivos
cuando se trata de
codificaciones simples, sin
muchas clasificaciones y
con una cantidad reducida
de partidas.



B < También llamado microprocesador o procesar, es

La umdad'de %  Se encarga de proces el componente primordial de cu_a'lqwer

— procesamiento central ¢ informacion y también computador, para la programacion y el proceso de
CPUes la encargada d - enviarla a cualquier 7. datos. . o
controlar las fL’JnC|ones | componente que puec R4 Pod%mor? decir que el CPlf es n;)uy 5|m_|t|)ar al )
la gran mayoria de los ejecutar la accion. cerebro humano, ya que el cerebro recibe y envia
dispositivos electrénico: informacion por medido de impulsos eléctricos.

Posee una memoria .

% Una CPU puede procesar
muchos comandos de manera
consecutivas en pocos
segundos, de hecho, mientras
mejor sea el CPU, mas rapidos
seran procesados los datos y
las operaciones.

cache, la cual es un tipo

de memoria muy rapida

-J con la que se tienen —
datos que seran
requeridos para las
operaciones que se
vayan a efectuar. L

< ¢Cudles son
las funciones
del CPU?

5 % EI CPU es muy importante ya que es
*  procesador, alli en donde la informacién que viene
memoria monitor de los dispositivos exteriores, llegue y
& EICPUse -] del s!tstema y se procese para que luego pueda ser
Describir la funcién basica divide en: gtiﬁilaorzs devuelto a los computadores grandes.
del CPU. — L
-primero traer todas las < pueda e_ntenderlas y llevarlas a cabo,
instrucciones por medio ahora viene la parte en que se
% 4delas de direcciones, re_zallza_gl procedl_mlento Qe la
funciones ~  seguidamente se = ejecucion de las instrucciones dadas
principales de un decodifica en por el procesador, finalmente el CPU
CPUes: instrucciones binarias d_a aIgL_Jrlas respuestas I_Lfego de la
para que el CPU. ejecucion de la instruccion.
% Podemos decir _ —
que el CPU es
muy similar al -Se trata de un chip el <  La unidad.central de
cerebro cual contiene por procesamiento o procesador es
humano, ya que dentro miles de un componente del hardwarfe
el c_erebro —  elementos con los -~ plent_ro de un ordenao!or, tglgfonos
_reC|be y g}nvia cuales, puede realizar inteligentes, y otros dispositivos
|nformaC|on por el trabajo que se vaya programables.
L _mEd'dO de a requerir.
impulsos L

eléctricos. —
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