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Antecedentes y
conceptos basicos

de la computacion

Eventos historicos
Mas importantes que
llevaron a la invencion
de la computadora

Abaco

La pascalina

Maquina
analitica

ENIAC

EDVAC

Fue uno de los primeros dispositivos mecanicos para contar. Su
historia se remonta a las antiguas civilizaciones griega y romana. Este
dispositivo es muy sencillo, pero no se le puede llamar computadora
por carecer del elemento fundamental llamado programa

Fue inventada por Blaise pascal, con estas maquinas, los datos se
representaban por medio de la posicion de los engranajes y los datos
se introducian manualmente estableciendo dichas posiciones finales en

las ruedas

Fue la primera computadora, fue creada por Charles Babbage, la idea
que tuvo charles de un computador surgié debido a que la
elaboracion de tablas matematicas era un proceso tedioso y propenso

a errores.

En 1947 se construyé en la universidad de Pennsylvania fue la primera
computadora electroénica, esta maquina ocupaba todo u sotano de la
universidad, tenia mas de 18 000 tubos de vacio consumia 200 KW de
energia eléctrica y requeria todo un sistema de aire acondicionado,
pero tenia la capacidad de realiza 5 mil actividades asimétricas al
mismo tiempo.

Tenia aproximadamente cuatro mil bulbos y usaba un tipo de memoria
basada en tubos llenos de mercurio por donde circulaban senales
eléctricas sujetas a retardos. La idea fundamental de von Neumann
fue: permitir que en la memoria coexistan daros con instrucciones
para que la computadora sea programada con algin lenguaje y no por
medio de alambres que eléctricamente interconectaban varias

K secciones del control como en la ANIAC
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Se construy6 en 1944, disenada por un equipo encabezado por Howard H.
e Eventos historicos

e Markl Aiken esta maquina no es considerada una computadora electrénica debido a
mas importantes que no era de proceso general y su funcionamiento estd basado en dispositivos
que llevaron ala electromagnéticos llamados relevadores.
invencién de la
computadora

Un matematico escoses, invento los huesos o
e Mecanismos e John Napier bastoncillos de Napier, este artefacto permitia
. multiplicar nimeros grandes mediante la
antiguos de la manipulacién de estos bastoncillos
computacion y
sus inventores
Fue el primer matematico en intentar desarrollar una
e  Wilhelm calculadora, este matematico creo un artefacto capas
Antecedentes y schickard

de sumar restar multiplicar y dividir
conceptos basicos

de la computacion

e Pioneros de
la Epoca
antigua

Fue un matematico francés, invento una maquina

. calculadora que permitia sumar y restar conocido
e Blaise pascal

como pascalino

* Gottfried instrumento llamado el “Stepped Reckoner”. Esta
Wilhelm Von maquina era mas versatil que la de Pascal puesto que
Leibniz

podia multiplicar y dividir, asi como sumar y restar.

Cre6 el Telar de Jacquard el cual empleaba tarjetas
perforadas para crear patrones en una fabrica de
avitelado en una tejedora.

e Joseph Marie

\ Jacquard

{fue un matematico aleman que disefio un
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Antecedentes
y conceptos
basicos de la

computacion

Mecanismos
antiguos de la
computacion y

sus inventores

Pioneros de
la época
antigua

Epoca

moderna

Fue un inglés que, agravado por errores en las tablas matematicas que
eran impresas, renuncio a su posicion en Cambridge para concentrar

e Charles o o i
Babb sus esfuerzos en el diseno y construcciéon de un dispositivo que
abbage pudiera resolver su problema. Babbage bautizé su maquina del con el
nombre de Motor Diferencial
Norte americano que invento una perforadora, lectora y tabuladora
e Herman g )
. e tarjetas.
Hollerith J

N—
/_ . . . .

Como estudiante de Harvard, Aiken propuso a la universidad crear
una computadora, basado en el Motor Analitico de Babbage, se lanzé
Aiken < a la tarea de construir su maquina. En el 1943, se complet6 su suefio
con su nuevo bebé, llamado Mark |, también conocido por la IBM
como “Automatic Sequence Controlled Calculator”.

N
Disefno y construyo la primera computadora digital mientras trabajaba
e John con Clifford Berrr, un estudiante graduado. Mas tarde, Atanasoff y

.

Howard

Atanasoff Berry se dedicaron a trabajar en un modelo operacional llamado el
ABC, el “Atanasooff-Berry Computer.” Esta computadora,
completada en el 1942, usaba circuitos logicos binarios y tenia
memoria regenerativa.

S~
e Dr.John Creian que la Gnica manera de resolver el problema de la guerra era
Mauchly y J. con una maquina electrénica digital, de manera que trabajaron
Presper juntos en este proyecto. En el 1946 completaron su trabajo, del cual
Eckert surgioé una computadora electrénica digital operacional, llamada
ENIAC (Electronic Numerical Integrator And Computer).

N\

El ayudo al grupo de Moore a adquirir el contrato para el
desarrollo de la EDVAC. Neumann también asistio al grupo con la

e John von composicion logica de la maquina. Como resultado de la
Newman colaboracion del equipo de Moore, surgié un adelante crucial en la
\ forma del concepto del programa almacenado.
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Antecedentes y

conceptos
basicos de la
computacion

e El termino
computadora y
los elementos
que la integran

N

( Sistema de

e Cubierta, armazén —<

Una combinacién de partes que
trabajan como una unidad, que

computadora son: (hardware), programas
(software), datos y gente
Cualquier informacion
 Entrada(Input) introducida a la computadora

/‘

Alberga los componentes

chasis internos de la computadora
N
—
e Tipos de _< e Analdgica
computadoras
e Digital
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Antecedentes y
conceptos basicos

de la computacion

Describir los
elementos basicos
del sistema de
codificacion de un
sistema

(’

Sistema
multibyte

Objetivos de los < .
codigos

e
"o
Caracteristicas .
los sistemas de .
codigos < o
[ ]
N
o

Tipos de

codificacion

<

Si se trata de representar juegos de mas de 256 caracteres en
almacenamientos externos o en sistemas de transmision, en los que es
importante la economia de espacio y/o ancho de banda, la solucién ha

consistido en utilizar sistemas de codificacion multibyte.

Facilitar el procesamiento

Permitir identificacion inequivoca

Permitir clasificacion

Permitir recuperacion o localizacién de informacion

Posibilitar establecimiento de relaciones entre diferentes elementos
codificados

Facilitar el senalamiento de propiedades particulares de los
elementos codificados

Debe estar adaptado l6gicamente al sistema informativo de que
forme parte

Debe tener precision necesaria para describir un dato

Debe mantenerse tan reducido como se pueda

Debe mantener expansion

Debe ser facil de usar

Debe ajustarse a los requerimientos de los equipos

Significativo: son aquellos que implican un significado, es decir, que
reflejan en un mayor o menor grado las caracteristicas del objeto,
partida o individuo a los cuales se la asigna.

No significativo: A veces llamados secuenciales o consecutivos) de
ninguna manera describen el objeto a que se aplican, sino que son
simples etiquetas por medio de las cuales se distinguen de otros el

\ \ objeto.
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Antecedentes y
conceptos
basicos de la

computacion

e Descripcion
basica del
CPU

N

-

e Descripcion
CPU

e Funcién del

CPU

e EICPUse
divide

<

La unidad de procesamiento central o CPU es la encargada de
controlar las funciones de la gran mayoria de los dispositivos
electronicos. Se encarga de procesar la informacion y también de
enviarla a cualquier componente que pueda ejecutar la accién.
También llamado microprocesador o procesar, es el componente
primordial de cualquier computador, para la programacion y el
proceso de datos. Podemos decir que el CPU es muy similar al
cerebro humano, ya que el cerebro recibe y envia informacién por
\medido de impulsos eléctricos.

Posee una memoria cache, la cual es un tipo de memoria muy
rapida con la que se tienen datos que seran requeridos para las
operaciones que se vayan a efectuar, sin la necesidad de que deba
enviar informacion a la memoria RAM.

Una CPU puede procesar muchos comandos de manera
consecutivas en pocos segundos, de hecho, mientras mejor sea el
CPU, mas rapidos seran procesados los datos y las operaciones.

El CPU se encarga de realizar operaciones bien sea del tipo légico,
aritmético y operaciones de control de transferencia.

Procesador

Memoria monitor del sistema

Circuitos auxiliares
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