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Uno de los primeros dispositivos para contar.

Su origen se remonta a las antiguas civilizaciones griega y

romana.

Inventada por Blaise Pascal de Francia.

Y Gottfried Wilhelm von Leibniz. de Alemania.

Creada por Charles Babbage, profesor matematico de
la Universidad de Cambridge en el siglo XIX.

Maquina de diferencias, un dispositivo mecanico para
efectuar sumas repetidas.

En 1944 se construyd en la Universidad de Harvard.

Disefiada por un equipo encabezado por Howard H.

En 1947 se construyd en la Universidad de

Pennsylvania.

Fue la primera computadora electrénica, el equipo
de disefo lo encabezaron los ingenieros John
Mauchly y John Eckert.

John Von Neumann considerado el padre de las
computadoras.

La idea fundamental de Von Neumann fue: permitir
que en la memoria coexistan datos con
instrucciones, para que entonces la computadora
pueda ser programada en un lenguaje.
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Dispositivo  sencill e ;

ensartadas en vari a,elu tljez.estén. ontadas
niversida

en un marco rectangular. (]

Al desplazar las cuentas sus posiciones representan
valores almacenados y asi cuentan cantidades.

Los datos se representaban mediante las

posiciones de los engranajes.

Los datos se introducian manualmente
estableciendo dichas posiciones finales de las
ruedas

Babbage abandoné la maquina de diferencias y se
dedico al proyecto de la maquina analitica que se
pudiera programar con tarjetas perforadas para
efectuar cualquier calculo con una precisién de 20
digitos. Todo esto dado a que Charles Jacquard
habia creado un telar que podia reproducir
automaticamente patrones de tejidos.

No era de propésito general y su funcionamiento
estaba basado en dispositivos electromecanicos
llamados relevadores.

Media 51 pies de largo, 8 pies de altura y 2 pies de
espesor. 750000 partes y 500 millas de cables.

Tenia mas de 18 000 tubos de vacio, consumia 200
KW de energia eléctrica y requeria todo un
sistema de aire acondicionado, pero tenia la
capacidad de realizar cinco mil operaciones
aritméticas en un segundo.

Tenia aproximadamente cuatro mil bulbos y usaba
un tipo de memoria basado en tubos llenos de
mercurio por donde circulaban sefales eléctricas
sujetas a retardos.
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( 1943 Howard

Alrededor del ano 3000 BC, los
babilonios empleaban el 4baco para
realizar computos matematicos

rudimentarios.

1617 John { Matematico escocés, inventd los Huesos o

El abaco

Napier. Bastoncillos de Napier.

1623 Wilhelm
Schickard

Primer matematico en intentar desarrollar
una calculadora.

1642 Blaise

Inventé una maquina calculadora llamada
Pascal

Pascalino.

1694
Gottfried Disefio un instrumento llamado el “Stepped
Wilhelm Von Reckoner”
Leibniz
1790 Joseph Cre6 el Telar de Jacquard
Marie
Jacquard
Bautizé su maquina del ensuefio con el
1812 Charles nombre de Motor Diferencial.
Babbage
1880 Herman Norteamericano  que  inventd  una

perforadora, lectora y tabuladora de
tarjetas

Mark |, acogida para la compaiiia privada de

IBM
Aiken
Disené6 y construyé la  primera
1939 John computadora digital mientras trabajaba con
Atanasoff Clifford Berrr
1946 - Dr. ENIAC. Esta maquina fue desarrollada a

gran escala, siendo derivada de las ideas no
patentadas de Atanasoff

John Mauchly
y J. Presper
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Eckert

1945 John EDVAC. la computadora almacenaba sus
Von programas externamente, ya fuera en
Newmann tarjetas conectadas, cintas peroradas y
\ tarjetas.
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Permitia multiplicar grandes nimeros.

Mecanismo que podia sumar, restar,
multiplicar y dividir.

Permitia sumar y restar. empleaba
ruedas numeradas del 0 al 9, la cual
incorporaba un mecanismo de dientes y
cremalleras que permitian manejar
numeros hasta 999,999.99

Era mas versatil podia multiplicar y
dividir, asi como sumar y restar.

Empleaba tarjetas perforadas para crear
patrones en una fabrica de avitelado en
una tejedora.

Esta trabajaba para resolver ecuaciones
diferenciales.

Era muy ruidosa, pero capaz de realizar
tres calculaciones por segundo. Los
resultados eran impresos en una
maquinilla eléctrica.

Esta computadora, completada en el
1942, usaba circuitos logicos binarios y
tenia memoria regenerativa.

Ocupando un espacio de 30 X 50 pies,
un peso de 30 toneladas, y un consumo
de 160 kilovatios de potencia.




DEFINIR EL
TERMINO
COMPUTADORA
Y ELEMENTOS
QUE LA
INTEGRAN.

/ COMPUTADORA

SISTEMA
COMPUTADORA
ENTRADA
(INPUT)
CUBIERTA,
ARMAZON O
CHASIS (CASE)
TIPOS DE
COMPUTADORA
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Un dispositivo electrénico que opera bajo el
control de instrucciones almacenadas en su
propia memoria. Sistema electrénico basado en
el principio binario utilizado para una diversidad
de funciones.

Una combinacién de partes que trabajan como

una unidad

Cualquier informaciéon introducida a la
computadora.

Alberga los componentes internos de la
computadora.

(De acuerdo al principio de operacion

Por su fuente de energia

DIGITALES

\POR SU TAMANO

Se compone del_chasis
sistema, procesa H‘ s de
almacenaje, a trd

otros element M UnlverSIdad

Son:  equipo  (hardware),
(software), datos y gente

programas

ANALOGICAS: representa basicamente un
instrumento de calculo; esta disefhada para
resolver ecuaciones diferenciales ordinarias.

DIGITALES: Estan basadas en dispositivos
biestables, que sélo pueden tomar uno de dos
. valores posibles: ‘I’ 6 ‘0’.

r

MECANICAS: funcionan por dispositivos
mecanicos con movimiento.

ELECTRONICAS: Funcionan en base a
energia eléctrica. Y éstas pueden ser

Analdgicas y Digitales.
.

4 DE APLICACION GENERAL: Puede
cambiarse el software por la volatilidad de la
memoria, y por lo tanto el uso que se le da.

DE APLICACION ESPECIFICA: Lleva a cabo
tareas especificas y solo sirve para ellas. Aqui
se encuentran: Computador incorporado,
Computador basado en pluma, Asistente

\ ersonal digital PDA

/” ® Macrocomputador
® Minicomputador
® Estacion de trabajo

® Microcomputadora o Computador

\personal
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/ r PLACA BASE O IIEs la ptlaca Iprltnapal debcwcwtos |mpr|esos de upa |
MADRE as rutas eléctricas o buses que son los que p! %d%zli\zlaen?ga_lnéage

los datos entre los componentes del equipo.

En ocasiones se llama simplemente procesador y se lo clasifica como el

CPU (Unidad
cerebro de la computadora.

Central de
Procesamiento)

ACCESO programas que la CPU utiliza.

ALEATORIO O
RAM

MEMORIA DE {Es el componente en donde de forma temporal se almacenan los datos y los

UNIDAD DE Asi se denomina porque usa un laser para la lectura de los datos que estan
DISCO OPTICO almacenados en medios opticos como un CD, DVD o Blu-Ray.

UNIDAD DE {Es aqui donde se aloja el sistema operativo al igual que las aplicaciones

DISCO DURO O informaticas.
HDD
DEFINIR EL
TERMINO UNIDAD DE Nuevo tipo de tecnologia que busca reemplazar los discos duros
COMPUTADORA ESTADO tradicionales.
Y ELEMENTOS PARTES DE UNA SOLIDO O Ssb
QUE LA COMPUTADORA
INTEGRAN.
HARDWARE . - . -
(parte fisica) TARJETAS DE Es la que permite la conexion a una red informatica. (placa de red, adaptador
RED de red o NIC)
TARJETAS DE Es la que le brinda capacidad grafica al computador. (placa de video,
GRAFICA adaptador de video o tarjeta de video)

FUENTE DE

ALIMENTACION También se conoce como fuente de poder y es la que le brinda la energia la

computadora

REFRIGERACION

Da soporte a los componentes internos del PC, ademas de ofrecer una
proteccion adicional

SISTEMA DE {Un disipador térmico con el que se le quita calor al ntcleo de la CPU

\ \ GABINETE
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DEFINIR EL
TERMINO
COMPUTADORA
Y ELEMENTOS
QUE LA
INTEGRAN.

/

PARTES DE UNA

COMPUTADORA
periféricos o
dispositivos
auxiliares

PARTES DE UNA
COMPUTADORA

Sotfware
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TECLADO

RATON o
MOUSE

MONITOR

IMPRESORA

PARLANTES /
ALTAVOCES

r SISTEMA

OPERATIVO

APLICACION
INFORMATICA

LENGUAJE DE
PROGRAMACION

PAQUETES DE
SOFTWARE

K DRIVERS

A A

—A A A A

UuDs .
Dispositivo de entrada que se emplea para a’nr es y datos a la ®
o

computadora_ Mi Universidad

Es un apuntador con el que se puede detectar movimiento en una superficie
plana, para después reflejarlo en el monitor con un cursor, flecha o puntero.

Es el principal periférico de salida y es donde se ve de manera grifica la
informacion o los datos que se generan por la computadora.

Se emplea para escuchar los sonidos que son emitidos por la computadora.

Periférico de salida con el que se da una copia de textos o graficos digitales
en medios fisicos que son casi siempre papel.

Entre sus objetivos esta el manejo y la administracion del nucleo
intermediario para la gestién de recursos o el acceso al hardware.

Clase de programa informatico que se crea para ser un instrumento con el
que el usuario va a poder hacer o varias tareas de distinta clase.

Son disefados con el objetivo de controlar el comportamiento fisico y logico
de la computadora.

Son un conjunto de programas que se distribuyen de forma complementaria

Se lo conoce también como controlador o manejador de dispositivo
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Un dispositivo es un aparato o mecanismo ° °

que desarrolla determinadas acciones. Su
nombre esta vinculado a que dicho artificio Mi Universidad Y
esta dispuesto para cumplir con su objetivo

DISPOSITIVOS Son los que envian informacion a la unidad de

e Deentrada procesamiento, en codigo binario.

¢ Desalida. Reciben informacién que es procesada por la CPU y la
reproducen para que sea perceptible para la persona.

. De almacenamiento todo aparato que se utilice para grabar los datos de la
\ computadora de forma permanente o temporal. Hay
opticos y magnéticos.

DIFERENCIA Y
CARACTERISTICAS
ESENCIALES

ENTRE LA
COMPUTADORA Y

OTROS
DISPOSITIVOS DE ﬂ/ENTAJAs
COMPUTACION

. La computadora nunca se cansa, distrae, o se
enoja.

. La informacion es procesada y almacenada.

. Realiza funciones con un indice menor de

( errores.

. Mayor rapidez en informacion.
Dispositivo electréonico que acepta
datos de entrada, los procesa, los

almacena y los emite como salida para

su interpretacion DESVENTAJAS
. Representan una fuerte inversion.
COMPUTADORA . Falta de cultura en cuanto a uso en equipo de
computo.
Conformado por: . El cambio vertiginoso de la tecnologia.

. hardware,
. periféricos y
. software.

\-
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ELEMENTOS
BASICOS DEL
SISTEMA DE
CODIFICACION EN
UNA
COMPUTADORA.

/SISTEMA
MULTIBYTE

OBJETIVOS

CARACTERISTICAS <

TIPOS DE
CODIFICACION

METODOS DE
QODIFICACI()N

<

.

Representa juegos de mas de 256 caracteres
« en almacenamientos externos o en sistemas
de transmision.

fo Facilitar el procesamiento.
® Permitir identificacion inequivoca.
® Permitir clasificacion.

® Permitir recuperacion o localizacion de
< informacion.

o Posibilitar establecimiento de relaciones
entre diferentes elementos codificados.

e Facilitar el sefalamiento de propiedades
\particulares de los elementos codificados.

7~ ® Debe estar adaptado logicamente al sistema
informativo de que forme parte.

® Debe tener precision necesaria para describir
un dato.

o Debe mantenerse tan reducido como se
pueda.

® Debe permitir expansion.
® Debe ser facil de usar.

o Deben ajustarse a los requerimientos de los
\. equipos

’
. Significativos

. No significativos

® Numéricos

o Alfabéticos

o Alfanuméricos

Otros

ro JIS (Japanese IndustrialgStandam). ili ®
principalmente en comunicack . °
e Shift-JIS Introducido por softly Ukiizadoséd 2t

sistema MS-DOS, es el sistema que soporta menos
caracteres.

e EUC (Extended Unix Code). Este sistema es
utilizado como método de codificacion interna en la
mayoria de plataformas Unix.

e UTF-8 (Unicode transformation format). En este
sistema, cada caracter se representa mediante una
\_ secuencia de | a 4 bytes

Aquellos que implican un significado, es decir, que
reflejan en un mayor o menor grado las caracteristicas
del objeto, partida o individuo a los cuales se la asigna.

Son simples etiquetas por medio de las cuales se
distinguen de otros el objeto.
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FUNCION
BASICA
DEL CPU.

Se encarga de procesar la
informaciéon y también de
enviarla a cualquier componente
que pueda ejecutar la accion

r FUNCIONES

DIVISION DEL
CPU

-

<

b,

o<

e

g

consecutivas.
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Una CPU puede procesar muchos comandos de manera

% Se encarga de realizar operaciones bien sea del tipo légico,

aritmético y operaciones de control de transferencia.
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procesador

Memoria

Monitor del sistema

Circuitos auxiliares.

% Traer todas las instrucciones por medio de direcciones.
Decodifica en instrucciones binarias para que el CPU pueda
entenderlas y llevarlas a cabo.

Realiza el procedimiento de la ejecucion de las instrucciones

dadas por el procesador.

Da algunas respuestas luego de la ejecucion de la instruccion.
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