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Eventos historicos 1944 Se construyd, disefiada por un equipo encabezado por Howard H. Aiken

Mas importantes _< Esta maquina no esta considerada como computadora electrdnica debido a que no era

Que llevaron ala MARK | de propésito general y su funcionamiento estaba basado en dispositivos electromecanico

Invencion de la llamados relevadores.

Computadora.

/' /- El artefacto mas antiguo empleado para manipular datos
El Abaco cuya historia se remonta a las antiguas civilizaciones

ANTECEDENTES Y griega y romana, costa de cuentas ensartadas en varillas
CONCEPTOS

estan montadas

BASICOS DE LA Un matematico escoces invento los huesos o

COMPUTACIO John Napie de napier, este artefacto permitia multiplicar grandes
Numeros mediante la manipulacion de bastoncillos

Fue el primer matematico en intentar desarrollar

Mencionar algunos EPOCA ANTIGUA _< Wilhelm Nativo de Alemania, este matematico construyo un mecanismo

De los mecanismos antiguos Schickard que podia restar, sumar, multiplicar y dividir

De la computacion y sus Fue un matematico francés, invento una maquina calculadora

Inventores Blaise pascal que permitia sumar y restar conocida como pascalino.
Gottfried Matematico aleman que disefio un instrumento llamado
Wilhelm von Stephen Reckoner esta maquina era mas versatil que la
Leibniz pascal para multiplicar y dividir, como sumar y restar.

———n—
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/- Joseph Marie Jacquard { Creo el telar, el cual empleaba tarjetas perforadas para crear

Patrones en una fabrica de avitelado en una tarjeta

Epoca Antigua Charles Baddage Fue un inglés que bautizo su maquina del ensuefio con el nombre
'< { Del Motor Diferencial (Differential Engine) pues esta trabajaba
Para Resolver ecuaciones diferencial
Hernan Hollerith norteamericano que invento una perforadora, lectora y
\ Tabuladoras de tarjetas
Howard
Aiken Aiken propuso ala universidad crear una computadora basado en

en el motor analitico de baige

ANTECEDENTES Y/ Mecanismos antiguo Disefio y construyo la primera computadora digital y construyo
CONCEPTOS < de la computacion y < John Atanasoff la primera computadora digital mientras trabajaba con clifford
BASICOS DE LA sus inventores Berr un estudiante graduado. Mas tarde Atanasoff y Berr se
COMPUTACION dedicaron a trabajar en un modelo operacional llamado ABC.
En el acontecimiento de la segunda guerra mundial creian que la
EPOCA MODERNA-< Dr. John Mauchly Unica manera de resolver esto era con una maquina electrénica
Y Presper Eckert digital de manera que trabajaron juntos en este proyecto

La cual surgié una computadora digital llamada ENIEC.

John El ayudo al grupo de Moore a adquirir el contrato para el
Von Newman desarrollo de la ADVEC hasta el momento la computadora
Almacenaba sus programas externamente ya fuera en tarjetas
Conectadas, cintas peroradas y tarjeta
h
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COMPUTADORA

Sistema electrénico que lleva a cabo operaciones aritméticas de légica de acuerdo a las instrucciones

Permite la entrada, el procesamiento, el almacenamiento y salida de datos, las computadoras representan y

=

Manipulan textos, graficos simbolos y musicas, asi como nimeros

SISTEMA DE Una ubicacién de partes que trabajan como unidad que son: Equipo (hardware) , programas(software)
COMPUTADORA datos y gente.
ENTRADA {Cualquier informacién que entra a la computadora

CUBIERTA, ARMAZON __/ Alberga los componentes internos de la computadora

DEFINIR EL TERMINO O “CHASIS”

COMPUTADORAY (NALOGICA Diferentes fenomenos describen por relaciones matematicas similares pueden entregar

SUS COMPONENTES< pero tienen el inconveniente que al cambiar el problema a resolver hay que
Rediseiiar los circuitos (cambiar el Hardware)

TIPO DE COMPUTADORAS <

DIGITAL Esta basado en dispositivos inestable que solo pueden tomar uno de dos valores posibles

~

Tiene como ventaja el poder de ejecutar diferentes programas para diferentes problemas

/\\

Mecanicas {Funcionan por dispositivos mecanicos con movimiento
CLASIFICACION DE
LAS COMPUTADORAS < Electronicas @cionan envase de energia eléctrica dentro de este tipo y segiin su estructura
DIGITALES @meian varias discretas es decir no hay valores intermedios entre valores sucesivos.

\_ <
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HARDWARE {La parte fisica de la computadora a partir del cual es posible ver, escuchar, procesar y guardar cosas

PLACA BASE Es conocida como placa madre, tarjeta madre o placa principal, es la placa principal de circuitos impresa de una
computadora

DE PROCESAMIENTO de computo es la mas importante ya que la mayor parte de los calculos son realizados por el procesador

UNIDAD CENTRAI{ Se llama simplemente procesador o se le clasifica cerebro de la computadora en cuanto a capacidad
O CPU
s el componente en donde de forma temporal se almacenan los datos y los programas que la CPU utiliza
MEMORA DE ACCESO es un tipo de memoria volatil asi que el contenido se va a borrar al apagar el computador
ALEATORIO O RAM
UNIDAD DE DISCO {-\si se denomina por que se usa laser para la lectura de los datos que estan almacenados
OPTICO en medios opticos CD, DVD O Blu Ray

—
PERIFERICOS O DISPOSITIVOS | Teclado '{)ispositivo de entrada que se emplea para enviar ordenenes y datos a la computadora

AUXILIARES
RATON O MAUSE {‘eriferico de entrada que se usa para interactuar con el entorno grafico del PC

<

MONITOR.{eI principal periférico de salida y es donde se ve de manera grafica la informacién o los datos

c IMPRESORA Periferico de salida con el uese da una copia de texto graficos digitales en medios fisicos

N~

De casi siempre papel

N
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EXPLICAR LA DIFERENCIA
Y CARACTERISTICAS ESENCIALES
DE LA COMPUTADORA Y OTROS<

DISPOSITIVOS DE COMPUTACION

UNIVERSIDAD DEL SURESTE

DISPOSITIVOS <

SON TRES TIPOS DE

DISPOSITIVOS
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Es un aparato o mecanismo que desarrolla determinadas acciones

Su nombre esta vinculado que dicho artificio esta dispuesto a cumplir su objetivo

N

/‘

ENTRADA Envian a informacién ala unidad de procesamientos

En cédigo binario

< Son los dispositivos que reciben informacion que es

SALIDA Procesada por la CPU y la reproducen para que sea perceptible

Para la persona

Es todo aparato que se utilice para gravar los datos
de forma permanente o temporal

ALAMACENAMIENTO Son dispositivos que sirven para almacenar el software

.
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SISTEMA MULTIBYTE <Son una amalgama de caracter de uno y dos bytes de ancho que

Puede considerar un super conjunto del ASCII DE 8 BITS

N

/- SON AQUELLO QUE IMPLICAN UN SIGNIFICADO

SIGNIFICATIVO Es decir que reflejan un mayor o menor grado las
caracteristicas del objeto partida o individuo

DESCRIBIR LOS alos cuales les asigna

ELEMENTOS \
BASICOS DEL SISTEMA TIPO DE CODIFICACION-<

DE CODIFICACION DE

UNA COMPUTADORA

/‘

De ninguna manera describen el objeto que se aplica si no

Son simples etiquetas por medio de las cuales se distinguen
INO SIGNIFICATIVO de otros objetos.

N

N
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DESCRIBE LA FUNCIOn<
BASICA DEL CPU
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PROCESAMIENTO CENTRAL

CPU <

FUNCION DEL CPU

<

Es la encargada de controlar las funciones de la gran mayoria
De los dispositivos electronicos se encargan de procesar informacion

Y también enviarla a cualquier componente

Poseen una memoria cache la cual es un tipo de memoria
muy rapido con la que se tienen datos que seran requeridos

para las operaciones que se vaya efectuar

El CPU se encarga de realizar operaciones sea del tipo légico, aritmético y opciones

de control de transferencia

El CPU se divide en: procesador, memoria, monitor del sistema y circuitos auxiliares

El CPU es importante porque es ahi donde la informacién que vienen de los dispositivos

Exteriores llegue y se procese

N



