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INTRODUCCIÓN 

AL CAMPO DE LA 

COMPUTACIÓN 

¿QUÉ ES UNA 

COMPUTADORA? 

ES UNA MAQUINA ELECTRÓNICA QUE PERMITE LA 

ENTRADA EL PROCESAMIENTOS, EL ALMACENAMIENTO Y 

LA SALIDA DE DATOS. 

TIPOS DE 

COMPUTADORA 

° COMPUTADORA ANALÓGICA: 

 
 

ES UN DISPOSITIVO QUE UTILIZA FENÓMENOS 

FÍSICOS PARA MODELAR Y RESOLVER 

PROBLEMAS, COMO LAS CANTIDADES 

ELÉCTRICAS, MECÁNICAS O HIDRÁULICAS. 

° COMPUTADORA DIGITAL: 

ES UNA MÁQUINA ELECTRÓNICA QUE RECIBE, 

PROCESA Y ENTREGA INFORMACIÓN A 

TRAVÉS DE UNA SERIE DE COMANDOS Y 

PROGRAMAS. 

LA 

COMPUTACIÓN Y 

SUS DOS 

GRANDES ÁREA 

LA INFORMÁTICA   

ABARCA MÚLTIPLES ASPECTOS COMO LA 

FUNDAMENTACIÓN MATEMÁTICA, LA 

INFORMÁTICA TEÓRICA, EL HARDWARE Y EL 

SOFTWARE, LA ORGANIZACIÓN, EL 

TRATAMIENTO DE LA INFORMACIÓN. 

LA 

COMPUTACIÓN 

SE OCUPA DE LA HERRAMIENTAS, TANTO A 

NIVEL DE HARDWARE COMO DE SOFTWARE 

PARA LA SOLUCIÓN DE LOS PROBLEMA EN 

FORMA AUTOMÁTICA. 

LA CIENCIA DE 

LA 

INFORMACIÓN 

ES UN CAMPO ACADÉMICO QUE SE ENCARGA DE LA RECOPILACIÓN, 

ALMACENAMIENTO, RECUPERACIÓN Y USO DE LA INFORMACIÓN. 



             

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

INTRODUCCIÓN 

AL CAMPO DE LA 

COMPUTACIÓN 

PARTES DE LA 

COMPUTADORA 

SE DIVIDE EN DOS 

GRANDES GRUPOS QUE 

SON EL HARDWARE Y 

SOFTWARE. 

° PLACA BASE 

° UNIDAD CENTRAL 

PROCESAMIENTO O SPU 

° MEMORIA DE ACCESO 

ALEATORIO O RAM. 

° UNIDAD DE DISCO ÓPTICO 

° UNIDAD DE DISCO DURO O HDD 

° UNIDAD DE ESTADO SÓLIDO O 

SSD 

° TARJETAS DE RED 

° TARJETA GRÁFICA 

° FUENTE DE ALIMENTACIÓN 

° SISTEMA DE REFRIGERACION 

° GABINETE 

   

UNIDAD CENTRAL DE PROCESO 

LA UNIDAD DE PROCESAMIENTO CENTRAL O 

CPU ES LA ENCARGADA DE CONTROLAR LAS 

FUNCIONES DE LA GRAN MAYORIA DE LOS 

DISPOSITIVO ELECTRÓNICO, EL CPU ES MUY 

SIMILAR AL CEREBRO HUMANO YA QUE EL 

CEREBRO RECIBE Y ENVÍA INFORMACIÓN. 



             

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

INTRODUCCIÓN 

AL CAMPO DE LA 

COMPUTACIÓN 

UNIDADES DEL 

ALMACENAMIENTO 

SON DISPOSITIVOS QUE LEEN O ESCRIBEN DATOS 

EN SOPORTE DE ALMACENAMIENTO. 

DISPOSITIVOS MAS 

UTILISADOS 

° DISPOSITIVOS DE ALMACENAMIENTO POR MEDIO 

MAGNÉTICO (DISCOS DURO Y DISQUETES). 

 

° DISPOSITIVOS DE ALMACENAMIENTO POR MEDIO ÓPTICO 

(CD, DVD, BLU-RAY). 

 

° DISPOSITIVO DE ALMACENAMIENTO POR MEDIO 

ELECTRÓNICO (PENDRIVE Y TARJETA DE MEMORIA). 
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