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Aparición del Abaco su invención fue por los griegos y 

romanos esto seguido de la pascalina inventada por 

Blaise pascal en los años (1623-1662), así como también 

fueron surgiendo las computadoras analíticas creadas por 

charles babbage en el siglo XIX.  

1944 se construyó en la universidad de Harvard 

LAMARCK 1 encabezado por howard H.Aiken. en 1947 se 

construyó en pensilvania la ENIAC. este proyecto fue en 

defensa de los estados unidos por el equipo del ingeniero 

y matemático húngaro John von Neumann en 1903 y 

1957. la evolución siguió y llegó la EDVAC y después la 

ENIAC estas computadoras suelen di versarse por 

generaciones ya sea la forma en que están construidas o 

la forma en el que el ser humano se comunica con ellas. 

Un dispositivo es un aparato o mecanismo que desarrolla 

determinadas acciones, esas están dispuestos a cumplir 

con sus objetivos son muy específicas como por ejemplo los 

microondas el ventilador u otros artefactos que tienen un 

uso determinado 

 La computadora es un dispositivo electrónico que acepta 

datos de entrada lo procesa lo almacena y los emite como 

salida para su interpretación la computadora es parte de un 

sistema de computación. Hay tres tipos de dispositivos 

entrada salida y almacenamiento estas tres son dispositivos 

que sirven para almacenar el software del ordenador.  

La característica de una computadora es que la 

computadora nunca se cansa no se distrae o se enoja la 

información es procesada y almacenada también realiza 

funciones con un índice menor de errores y mayor rapidez 

de información. 
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El CPU se encarga de controlar las funciones de la gran mayoría de 

los dispositivos electrónicos estos también llamados 

microprocesador o procesador es el componente primordial de 

cualquier computador para la programación y el proceso de datos 

podríamos decir que CPU es muy similar al cerebro humano ya que 

el cerebro recibe envía información por medio de impulsos 

electrónicos. 

La función del CPU posee una memoria caché puede procesar 

muchos comandos de manera consecutiva en pocos segundos esta 

se encarga de realizar operaciones bien sea el tipo lógico aritmético 

y operaciones de control de transferencia. 

El CPU se divide en procesador memoria monitor del sistema y 

circuitos auxiliares. 

El CPU es muy importante Ya que ahí es donde la información que 

viene los estudios exteriores llegue y se procesa para luego pueda 

ser de vuelta a los computadores grandes. 

El sistema de codificación y la necesidad de la codificación surge en 

la necesidad de registrar, enmascarar, ordenar, identificar, agrupar y 

clasificar fenómenos y para facilitar su registro y transmisión. 

Existe el sistema multi esta consiste en representar juego de más de 

256 caracteres en almacenamiento externos o en sistemas de 

transmisión. JIS (JAPANESE INDUSTRIAL STANDAR) ES 

UTILIZADO PRINCIPALMENTE EN COMUNICACIONES. 

Los objetivos de los códigos son: Facilitar el procesamiento, así como 

permitir la identificación inequívoca, permitir la clasificación también 

como permitir la recuperación o localización de información también 

poder posibilitar el establecimiento de relaciones entre diferentes 

elementos codificados. 

Características de los sistemas de código: Esa debe estar adaptado 

lógicamente al sistema informativo de qué forma parte también debe 

tener precisión necesaria para describir un dato así también debe 

mantenerse tan reducido como se pueda esta debe permitir la 

expansión, así como también ser fácil de usar y se deben ajustar a 

los requerimientos de los equipos. 

Tipos de codificación: Es de carácter informático eso permite 

convertir un carácter de un lenguaje natural a alfabeto o silabario. 

Existen los códigos significativos y los no significativos también 

existen una gran variedad de métodos de codificación los cuales se 

clasifican de acuerdo al símbolo que se usa ya sea numéricos 

alfabéticos alfanuméricos entre otros.  1 binario (base 2) 0,1 y octal 

(base 8) 0,1,2,3,4,5,6,7 y hexadecimal (base 16) 0,1,2,3,4,5,6,7,8, 9, 

a,b,c,d,e,f 
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