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La 

computación 

es el conjunto 

de 

conocimientos 

y técnicas que 

permiten 

procesar 

información de 

manera 

automática. 

ábaco 

Huesos 

o 

bastonci

tos de 

Napier 

Calculadora 

(1623)  

Maquina 

calculadora 

(Pascalino 

1642) 

-Artefacto más 

antiguo. 

-Empleado para 

manipular datos. 

 

-John Napier 

matemático 

escoces. 

-Permitía 

multiplicar 

grandes números. 

-Wil Helm 

schickard. 

- podía sumar, 

restar, multiplicar 

y dividir. 

-Blaise pascal. 

- permitía sumar y 

restar. 

-empleaba ruedas 

numeradas de 0 al 

9. 

Maquina 

analítica 

  Mark 1 

ENIAC 

 (electrronic 

numencial 

integrator and 

calculator) 

 

Charles Babbage 

Profesor 

matemático en 

el siglo XIX 

Creada en la 

universidad de 

Harvard (1944) 

por un equipo 

encabezado por 

Howard H. Aiken. 

Creada en la 

universidad de 

Pennsylvania por 

un equipo de 

diseño encabezado 

por los ingenieros 

John Mauchly y 

John Eckert. 

EDVAC 

(electronic 

discrete 

variable 

automatic 

computer) 

Computadora 

digital 

-Tenía 

aproximadamente 

cuatro mil bulbos. 

- usaba un tipo de 

memoria basado en 

tubos llenos de            

mercurio. 

 

-creada en la 

universidad de lowa 

state. 

-John Atanasoff, 

Clifford Berry. 

- usaba circuitos 

lógicos binarios. 

- tenía memoria 

regenerativa. 
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-Maquina 

electrónica 

Permite la 

entrada, el 

procesamiento, 

almacenamiento 

y la salida de 

datos. 

Capaz de operar 

bajo el control 

de unas 

instrucciones 

dentro de su 

unidad. 

Lleva a cabo 

operaciones de 

aritmética y de 

logística. 

mecánicas 

Electrónicas. 

Funcionan por 

dispositivos 

mecánicos 

con 

movimiento. 

Funcionan en 

base a la 

energía 

eléctrica. 

Analógicas 

Digitales 

Requieren de un 

proceso físico, un 

apuntador y una 

escala. 

Cuentan muy 

rudimentariamente 

“con los dedos”. 
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Hardware 

Software 

Parte física 

de la 

computado

ra, a partir 

del cual es 

posible ver, 

procesar, 

escuchar y 

guardar 

cosas. 

Conjunto de 

componentes 

lógicos 

necesarios que 

hacen posible la 

realización de 

tareas 

específicas. 

Tarjeta 

madre 

Unidad 

central de 

almacenami

ento o CPU 

Memoria de 

acceso 

aleatorio o 

RAM. 

Unidad de 

disco óptico. 

Placa principal de 

circuitos impresos. 

Parte más 

importante de una 

computadora.         

Cerebro de la 

computadora 

Componente 

donde se 

almacenan los datos 

y los programas que 

realiza el CPU. 

Usa un láser para la 

lectura de los 

datos, almacenados 

en CD, DVD O 

Blu-ray. 

-Posee una memoria 

cache. 

- puede procesar muchos 

comandos. 

- se encarga de realizar 

operaciones de tipo 

lógico, aritmético. 

 

Se divide en: 

- Procesador. 

- Memoria monitor 

del sistema. 

- Circuitos 

auxiliares. 
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