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Introduccion

Durante este modulo hablaremos sobre la computadora, sus términos basicos qué es
cémo y como se conforma su evolucion. Hoy en dia la computadora es de Gran uso en
nuestra vida cotidiana pues es una herramienta util.

La historia de la computadora es una odisea fascinante que abarca varios siglos,
desde los primeros intentos de automatizar calculos hasta la creacion de las potentes
maquinas que hoy en dia dominan nuestra vida diaria. Esta es solo una breve

introduccion a la rica historia de la computadora.

iClaro! A continuacion, te presento una vision detallada de la historia de la
computadora y sus avances.



Si hablamos de la computadora es una herramienta necesaria para nuestra vida
cotidiana.

Primero que nada hay una pregunta importante que responder.
¢, Qué es la computadora?

La computadora es su sistema digital con tecnologia microelectronica capaz de
procesar datos mediante un grupo de instrucciones denominado programa. La
computadora se divide en dos tipos las analdgica y las digitales.

Las analdgicas: pueden entregar la solucion muy rapidamente, pero tiene el
inconveniente que al cambiar el problema a resolver hay quiere disenar el circuito
(cambiar hardware).

Las digitales: Estas estan basadas en dispositivos vi estables qué so6lo pueden tomar 1
de 2 valores posibles (1,0).

Tienen como ventaja el poder ejecutar diferentes programas, para diferentes
problemas sin tener la necesidad de modificar fisicamente la maquina.

. Es una parte intangible que viene del inglés hard qué significa duro
firme . Con esta palabra se le denominada al conjunto de componentes fisicos
de conforman la computadora.

Si hablamos de los términos de la computadora esta conformada por.

Datos: Es una palabra, un numero un conjunto de palabras. Un numero que aislados
no tiene sentido o significado pero que si se relacionan con otros mediante algun tipo
de procesamiento se convierte en formacién significativa y util .

Computacién: Sinonimo de informatica, es de origen francés. Se utilizé por primera
vez en 1962, es la combinacion de dos terminé informacién y automatica.

Se puede definir como el tratamiento automatico de la informacién por medio de
computadoras.

Sistema de computo: Es un conjunto de elementos organizados que interactuan
unos con otros y con el ambiente, Para lograr objetivos comunes operando sobre
informacion. CoOmo computadoras, programas datos y usuarios.

De la misma manera durante _este m_(')dulo conocimos los eventos histéricos mas
importantes que llevaron a la invencion de la computadora como.

El abaco: fondo de los primeros dispositivos mecanicos para contar. Este dispositivo
consta de cuentas ensartadas en varillas que a su vez esta montada en un marco
rectangular.

La invencidn de la pascalina: en 1642 Blaise Pascal invent6 la pascalina con estas
maquinas los datos se representaban mediante las posiciones de los engranajes, y los
datos se introduccian manualmente. Esta fue una de las primeras calculadoras
mecanicas.



La maquina analitica: Fues creada por charles babage en el siglo XIX, su idea nacio
debido a que la elaboracion de las tablas mecanica seran un proceso te dioso y
propenso errores. Babbage se dedico al proyecto de la maquina analitica que se
pudiera programar con tarjetas perforada para afectuar cualquier calculo.

La eniac: Se construyd el 1947 la universidad te pennsylvania, fue la primera
computadora electrénica, el equipo que la disefio lo encabezaron los siguientes
ingeniero Jhon Mauchliy y John Eckert. Esta maquina ocupaba todo un sétano de la
universidad, tenia mas de 18 000 tubos de vacio, consumida 200 KW de energia
eléctrica y re queria todo un sistema de aire acondicionado, pero tenia la capacidad de
realizar 5000 operaciones aritméticas en un segun.

Hubieron muchos inventores que a lo largo del tiempo hicieron aportaciones
importante para la construccion y mejoracion de la computadora como.

Los pioneros 1617 — Jhon Napier: Jhon Napier fue un matematicos coste que
inventd los huesos o bastoncillos de Napier. Este artefacto permitia multiplicar grandes
numeros mediante la manipulacion de estos bastoncillos.

1623 — Wilhelm Schickard: Wihelms Schickard fue el primer matematico mi en
intentar desarrollar una calculadora. Para el aino 1623, este matematico construyo
mecanismo que podia sumar, restar, multiplicar y dividir

Ahora hablemos del software que viene de la palabra inglesas sofd qué significa
hablando, la palabra software se utiliza para designar la parte I6gica de computadora.

Se le llama parte logica al conjunto de programas que se emplean para dirigir
controlar el funcionamiento de la maquina.

Esta se clasifica en tres tipos: software de sistema, software de prog programacion y
software de aplicacion.

La computadora tiene una unidad central de proceso llamar a CPU ese es el lugar
donde se interpreta y ejecutan las elecciones de los programas en ese distinguen dos
partes principales la unidad de control y la unidad aridmeticologica, esta unidad de
control se encarga de dirigir coordinar los elementos de la computadora.

Durante este modelo llevamos a la practicas algunas de las funciones del programa de
windows, en este caso trabajamos con word y powerpoint.

En Word trabajamos una de las opciones de la barra de herramientas. En este caso
trabajamos con correspondencia. Disefiamos un documento qué fue una carta modelo
creando luna base de datos usando correctamente las herramientas de
correspondencia.

En powerpoint del mismo modo trabajamos con su barra de herramientas. Utilizando
las opciones de inicio, disefo, transiciones y animaciones. Para hacer una
presentacion formal.



Conclusion

Durante este modulo vivos desde los inicios de la computadora, sus principales
aportaciones, su evolucion, programa que la conforman como el windows y algunos de
sus programas como Word y Powerpoints.

La computadora es una herramienta y una maquina con multiples funciones, qué ha
uno hace falta por conocer. Lo que si nos queda claro es que la computadora es y sera
el invento mas fascinante, puesto que debido a ella hoy en dia podemos realizar
formatos, presentaciones y documentos formales y concretos.
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