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Basicamente un abaco consiste en un elemento
elaborado con madera, ya que se trata de un
cuadro de madera que contiene varillas
paralelas.

Es un artefacto mecanico con seis ruedas
dentadas, cada una con los numeros del 0 al 9.
Con ésta era posible sumar tres partes en una

sola operacion, hasta el valor de 999.999.

La idea que tuvo Charles Babbage sobre un
computador nacié debido a que la elaboracion de
las tablas matematicas era un proceso tedioso y
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propenso a errores.

Habia creado un telar que podia reproducir

','ABR'CA"TE ’ automaticamente patrones de tejidos leyendo la
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informacion codificada en patrones de agujeros
perforados en tarjetas de papel rigido.

Esta maquina no esta considerada como
computadora electrénica debido a que no era
de propésito general y su funcionamiento
estaba basado en dispositivos
electromecanicos

Esta maquina ocupaba todo un sétano de la
Universidad, tenia mas de 18 000 tubos de
vacio, consumia 200 KW de energia eléctrica
y requeria todo un sistema de aire
acondicionado, pero tenia la capacidad de
realizar cinco mil operaciones aritméticas en
un segundo.
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El abaco representa el artefacto mas antiguo
empleado para manipular datos. Se cree que
alrededor del afio 3000 BC, los babilonios
empleaban el abaco para realizar computos
matematicos rudimentarios.

John Napier, un matematico escoces, invento los
Huesos o Bastoncillos de Napier. Este artefacto
permitia multiplicar grandes niumeros mediante la
manipulacion de estos bastoncillos.

Norteamericano que inventd una
perforadora, lectora y tabuladora de
tarjetas.

Mark |, Este artefacto era de 51 pies de largo, 8
pies de altura y 2 pies de espesor; contaba con
750,000 partes y 500 millas de cable; y su peso
era de 5 toneladas. Era muy ruidosa, pero capaz
de realizar tres calculaciones por segundo

ABC, el “Atanasooff-Berry Computer.”

Esta computadora, completada en el

1942, usaba circuitos logicos binarios
y tenia memoria regenerativa
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Sistema electrénico que lleva a cabo

operaciones de aritmética y de logica de a
COMPUTADORA 5 o sy

cuerpo a las instrucciones internas, que
son ejecutadas sin intervencion humana.

Una combinacioén de partes que trabajan ‘ TN
SISTEMA DE como una unidad, que son: equipo $ . :' :
COMPUTADORA (hardware), programas (software), datos y -5 P
gente. - “nf
' ’ ENTRADA (INPUT) Cualquier informacion introducida
e a la computadora. —
il ey
’.‘:’ ’—!; : .&
COMP"TADOR ACR?:AEZRO;A’O —_& Alberga los componentes internos de g &
y sus “'eHASIS” la computadora.

ELEMENTOS

TARJETA DEL dispositivos de almacenaje,

aparatos de entrada y salida, entre

S'STEMA otros elementos.

T'Pos DE Se clasifican de acuerdo al
—& principio de operacion de
COMPUTADORAS Analogicas y Digitales

CLASIF lCAC'éN OE Mecanicas: funcionan por

dispositivos mecanicos con

LAS COMPUTADORAS —P nOTiRb.

Electrénicas:; Funcionan en base a
energia eléctrica.
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El Hardware es, en resumidas
palabras, la parte fisica de la
computadora a partir del cual es
posible ver, procesar, escuchar,
guardar cosas, efc.

Es la placa principal de circuitos impresos de
una computadora. En ella estan las rutas
electricas o buses que son los que permiten
el desplazamiento de los datos entre los
componentes del equipo.

Ademas, es la encargada de la
interpretacion de las instrucciones
dadas por los programas
UNIVERSIDAD DEL SURESTE
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informaticos.

Es un tipo de memoria volatil, asi que

_"b’ el contenido se va a borrar al apagar

el computador.

Asi se denomina porque usa un
laser para la lectura de los datos
que estan almacenados en
medios opticos como un CD, DVD
o Blu-Ray.
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Es un componente principal del
computador porque es aqui donde se
aloja el sistema operativo al igual que

las aplicaciones informaticas.

Es un nuevo tipo de tecnologia que busca
reemplazar los discos duros tradicionales. No
disponen de partes méviles y usan
semiconductores para el almacenamiento.

Es la que permite la conexion a una
red informéatica. Segun sea su tipo,
esa conexion se da con cables de red
o de manera inalambrica.

Es la que le brinda capacidad grafica al
computador. Por sus caracteristicas va a
procesar los datos que provienen de la
CPU para transformarlos en informacion v

que se ve graficamente.

FUENTE DE ALINENTACION DL T

También se conoce como fuente de
. . Burom do
poder y es la que le brinda la energia e«
la computadora. Dispone de varios
conectores para asi alimentar varias
partes de la computadora.

Disipador térmico con el que se le k- ——

- quita calor al nucleo de la CPU, que r ERe——
REFRIGERACION P s siempre se complementa con un B . 5]

ventilador. p "ﬁ ﬂll l.' Jl ] i_
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Un dispositivo es un aparato o M Universidad

mecanismo que desarrolla
D'SPOS'T“’OS determinadas acciones. Su nombre
esta vinculado a que dicho artificio
esta dispuesto para cumplir con su
objetivo.

Una computadora es un dispositivo electronico

COMP“T“DOR“ que acepta datos de.entrada, IosA procesa, los
almacena y los emite como salida para su
interpretacion.
) - ELEMENTOS Los sis;e(;ne:s dle cgdiﬁggcién yla
= BAS'COS DEL necesidad de la clasificacion surge en
g 4 la necesidad de registrar,
D"'.ERE"C'A E" S|STEMA 'DE enmascarar, ordenar, identificar,
CODIFICACION EN agrupar y clasificar fenémenos y para
co?Pou.'TRAODOR“ u" A facilitar su registro y transmision.
S COMPUTADORA.
DISPOSITIVOS
DE son una amalgama de caracteres de
uno y dos bytes de ancho que puede
CONPUTAC|6". S'STEMA m—% considerarse un superconjunto del

k f MULTIBYTE ASCII de 8 bits.

T Facilitar el procesamiento.
Permitir identificacion inequivoca.
. Permitir clasificacion.

OBJETIVOS DE Permitir recuperacion o
LOS CéD'Gos localizacion de informacion.

Posibilitar establecimiento de
relaciones entre diferentes
elementos codificados.




CARACTERISTICAS
OE LOS SISTEMAS
DE CODIGOS

TIPOS DE
CODIFICACION

DIFERENCIA EN

COMPUTADORA

Y OTROS SIGNIFICATIVOS
DISPOSITIVOS
OE
COMPUTACION.
NO

SIGNIFICATIVOS

DESCRIBIR LA
FUNCION
BASICA DEL

CPU.

—

Debe estar adaptado u Ds
logicamente al sistema °

informativo de que forme Mi Universidad
parte.

Debe tener precision

necesaria para describir un

dato.

Debe mantenerse tan

reducido como se pueda.

Debe permitir expansion.

Existen dos tipos basicos de sistemas de
codigos: los codigos significativos v los no

significativos.

Como su nombre lo indica son
aquellos que implican un
significado, es decir, que reflejan
en un mayor o menor grado las
caracteristicas del objeto, partida o
individuo a los cuales se la asigna.

A veces llamados secuenciales o
consecutivos) de ninguna manera
describen el objeto a que se aplican,
sino que son simples etiquetas por
medio de las cuales se distinguen de
otros el objeto.

La unidad de procesamiento central o
CPU es la encargada de controlar las
funciones de la gran mayoria de los
dispositivos electronicos. Se encarga
de procesar la informacién y también
de enviarla a cualquier componente
que pueda ejecutar la accion.
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