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Nombre del alumno: Ana Lucia Domínguez Domínguez 

Nombre del tema: Introducción al campo de la computación 

Parcial: 1 

Nombre de la materia: Computación 1 

Nombre del profesor: Evelio Calles Pérez 

Nombre de la carrera: trabajo social y gestión comunitaria 

Cuatrimestre: 1er cuatrimestre 
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EL ABACO 

Los pioneros 
1617-Jhon napier  

 Artefacto mas antiguo para manipular datos  

 

v 

 

Artefacto que permitía grandes números 
mediante la manipulación de estos 

bastoncillos 

Calculadora 1623-
Whilhelp schickard 

Tecla de Jacquard 
1790-joseph Marie 

Jacquard 

“stepped reckoner”-
gotti-ried Wilhelm 

von leibniz 

Maquina 
calculadora 1642- 

Blaise pascal 

Babbage 1812- 
charles Babbage 

Perforadora 1880- 
Herman Hollerith  

 
Mecanismo que podía sumar, restar, 

multiplicar y dividir 

 
Permitía sumar y restar empleaba 

ruedas numeradas del 0 al 9  

Era mas versátil que la pascal 
puesto que multiplicaba y dividía 

Almacenaba los resultados intermedios en 
tarjetas perforadas similares a las que 

utilizaba el telar de Jacquard 

Empleaba tarjetas perforadoras 
para crear patrones 

Perforadora, lectora y tabuladora 
de tarjetas 

 

 

 

 



3 

 

 

  

IN
T

R
U

D
U

C
C

IO
N

 A
L

A
 C

O
M

P
U

T
A

C
IO

N
  

C
O

M
P

U
T

A
D

O
R

A
 M

O
D

E
R

N
A

 

1MB 1943- 
Howard aiken 

Computadora digital 
1939 Jhon atanasoff 

ENIAC 1946-Dr Jhon 
mauchlyyj. Presper 

Eckert 

EDVAC 1945- Jhon 
Von Newmanm 

 

Era muy ruido, pero capaz de 
realizar 3 calculaciones por 
segundo los resultados eran 

impresos en una maquina eléctrica 

 
 
 
 

Se dedica a trabajar en un modelo 
operacional llamado ABC. Usaba, 
circuitos lógicos binarios y tenia 

memoria negativa. 

 

En este aparato trabajaba con el 
sistema decimal y tenia todas las 

características de las 
computadoras de hoy.  

 
La computadora almacenaba sus 

programas externamente  
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Maquina electrónica 

que permite la 

entrada,  el 

procesamiento, y la 

salida de datos   

Maquina 

seguir 

capaz de 

instrucciones 

para modificar datos 

de una 

deseable y 

manera 

para 

realizar por lo menos 

algunas operaciones 

sin intervención 

Tipo
s 

de 

computadora
s 

Clasificación 

de las 

computadoras 

Mecánicas 

Electrónicas 

Computadora 

analógica 

Computadora 

digital 
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Aprovechando el echo  echo de 
que diferentes fenómenos físicos 
que se describe por elementos 

matemáticos similares (v.g 
exponenciales, logarítmicas, etc)  

Están basadas en dispositivos 
biestables que solo pueden tomar 
uno de dos valores posibles “1 ó 0” 

teniendo como ventaja el poder 
ejecutar diferentes programas 

Funciona por dispositivos 
mecánicos con movimiento  

Funciona en base a energía eléctrica. 
Dentro de este tipo y según su 

estructura.   
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La computación 

La computación 

 
 
 
 
 
 

 

  

La informática 

Es una diciplina emergente 

integrado que surge producto 

de la aplicación interacción 

cinerítica de varias ciencias 

En sentido general comprende la creación 

de algoritmos para la solución de 

problemas computación y el proceso de la 

información nivel de software y hardware 

Surgió producto de la de la necesidad de 

desarrollar un nuevo modelo o paradigma 

de trabajo capaz de responder a los 

cambios operados 
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SOFTWARE 

 
HARDWARE 

Unidad de disco duro 

RAM 

CPU 

Placa madre, tarjeta 

madre 

Sistema de refrigeración 

Fuente de alimentación 

Tarjeta grafica 

Tarjeta de red 

SSD 

HDD 

GABINETE 
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2 

3 

4 

 
4 FUNCIONES 

PRINCIPALES 

 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

1 
Primero traer todas las 

instrucciones por medio de 

direcciones 

Seguidamente se descodifica 

en instrucciones binarias para 

que el CPU las entienda y las 

lleve acabo 

Ahora viene la parte en que se 

realiza el procedimiento de la 

ejecución de las instrucciones 

dadas por el procesador 

 
Finalmente, el CPU da 

algunas respuestas luego de 

la ejecución de la instrucción 
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Dispositivo 

almacenamiento 

de 

de 

información por medio óptico 

CD 

DVD 

BLU-RAY 

Dispositivo 

almacenamiento 

información 

electrónico. 

por 

de 

de 

medio 

 
Pendrive y Tarjeta 

de memoria 

 
 
 
 
 

 

 
 

 
 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Dispositivo 

almacenamiento 

información 

magnético 

por 

de 

de 

medio 

Disco duro y 

Disquetes 
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