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Fue el primer dispositivo mecdnico, al
desplazar las cuentas sobre las varillas,
su posicién representaba y
almacenaban los datos.

Fue la primera computadora del
mundo, y la idea nacié debido a que las
tablas matematicas era n proceso
tedioso v probenso a errores.

Charles fue unas ingles que, agravado
por los errores de las tablas
matematicas, creo una maquina para
facilitar las cosas (motor diferencial)

En 1943 Howard completo la llamada
MAR |, ese artefacto era muy grande,
muy ruidos, pero era capaz de realizar
tres calculaciones por segundo.

Maquina electrénica que permite la
entrada, procesamiento,
almacenamiento, y salida de datos.
También es capaz de seguir
instrucciones para modificar datos y
para realizar algunas operaciones sin
instrucciones humanas

El Hardware son las partes fisicas, las
cuales nos ayudan a poder ver,
procesar, escuchar y guardar cosas

El Software es el sistema operativo, el
cual ayuda a la computadora a que
pueda correr los programas.

Dispositivo multifuncional, con mayor
almacenamiento, variedad de sistemas
operativos y una mejor interfaz

Dispositivos disefiados para tareas
especificas (Tablet, teléfonos, consola
de videos juegos) menor capacidad de
almacenamiento y sistemas operativos
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¢Qué es?

Funciones

Son una amagalma de uno y dos bytes

Es el método que permite convertir un
caracter de lenguaje natural en un
simbolo de otros sistemas de
representacion.

Es la encargada de controlar las
funciones de la gran mayoria de los
dispositivos electrénicos, procesa la
informacién y también de enviarla a
cualguier componente que puede
ejecutar la accion

Traer todas las instrucciones por
medio de instrucciones por medio de
direcciones, seguidamente se
decodifica en instrucciones binarias
qgue el CPU pueda entenderlas y
llevarlas a cabo



