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—ESTIMULACION

i MAD RE R N @ Los nifios necesitan conocerw ™
El apego es un vinculo que el mundo, explorar el
sirve para procurar y mantener entorno y para ello necesitan
la proximidad entre la cria y el alejarse de la madre. Ademdas
adulto; pero seria poco eficazy los nifios tienen que
deseable para la especie un establecer relaciones con
vinculo que no permitiera la otros adultos y con otros
. separacion de uno y otro. y L. nifios. w
( APEGO (APEGO SEGURO )\ (APEGO INSEGURO
Vinculo afectivo que una .
persona o animal establece Tiene mas confianza en Hac.e que cualquier conducta
entre si mismo y otra persona ) ambivalente o poca clara de los
o animal determinado un ella misma, pues sé otros con los que uno se siente
vinculo que los obliga a estar sabe querer y eso le da vinculado afectivamente, se
juntos en el espacio y que seguridad, confianza en interprete como un rechazo
permanece con el paso del si misma y en los otros. total y lleve a la desesperacion
tiempo. — / ) o al rechazo.
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ESTADIOS N MOVIMIENTO DEL BEBE |
e FEstadio 1: comienza en el La posicion boca a bajo es el primer
nacimiento pe‘lda.ﬁo en la escalera del
= Estadio 2: etapa del aprendizaje: e.n esta postura .el bebe
se encuentra libre para experimentar
- arrastre con una serie de movimientos
* Estadio 3: etapa del gateo espontdneos e involuntarias. Estas
. Estadio 4: etapa de maniobras accidentales se convierten
9 caminar 4 en habilidades de coordinacién y
\ g ) \ movimientos. Sally Goddard -
J

p—— ]
ARRASTRE — GATEG  )\(  CAMINAR

\
El bebe consigue mover sus ;
extremidades estando H lle)el;eelzgr:ac‘llee.;(:f;a; IIa El bebe se Ie’ vanta y

sobre su estomago; este es y g anda, y después del gran

el gran hito del desarrollo elevarse so.b SEaRsNgiiNe hito del desarrollo de la
en este momento después y rodillas para deambulacion, vendran
de girarse y rodar hacia los desplazarse de una forma el correr, saltar, trepar,

lados. (  Mmas rdpida y eficaz. J) etc.
<
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JUEGO DE REGLAS

Las reglas se convierten en la
base especifica de los juegos
infantiles, estas mismas
evolucionan regulan el juego
del grupo y que va aceptando
a%tiempo que aprende a
compartir y que aparece el

Comienza alrededor de los 12
meses y se puede definir como un
conjunto de acciones coordinadas
hacia un fin especifico, donde los

materiales utilizados cobran

especial relevancia el nitio
necesita tener un cierto
conocimiento de que quiere hacer
y como lo quiere hacer.
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companero de juego. 4

JUEGO DE CONTRUCCIO /
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/ EL JUEGO \
/ Forma parte del I
| comportamiento humano y de la |
cultura de cada sociedad, y ha /
estado presente a lo largo de
| toda la historia de la humanidad!
! se trata de una actividad \
| compleja porque engloba \
conductas a distintos niveles:
fisico, psicologice, social, ete. ,

,TIPOS DE JUEGOS V ACTIVIDADES, |
. PARA ESTIMULAR A LOS NINOS |

|* Rompecabezas de encaje plano |
|* Rompecabezas de de cadena /

. Libro de carton
le Pelotas de espuma |
| * Papely lapices de colores para |
| bebes \

Titeres para bebes
Apilar y clasificar
_ _Etc.

ACTIVIDAD PARA
ESTIMULAR EL
DESARROLLO DE
LOS NINOS DEO

A 6 ANOS ..
JUEGO FUNGCIONAL
Corresponde a la etapa
sensoriomotora es un juego de
ejercicio que no entrafa ningun
simbolismo ni téenica alguna
especificamente ludica, pero

que consiste en repetir con

JUEGO SIMBOLICO

En esta etapa el nifio posee una
representacion mental de los
objetos y puede evocar
personas y casas que no estan

presentes. Sus juegos
adquieren una tendencia
natural a la representacion y
simulacion de vivencias
experimentadas.

placer actividades adquiridas
con un fin de adaptacion.




