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Area adaptativa

-

-OJando. 91 nifio recién nat_:ido agarra algo, - Sdo sabe sefialar algunos - Formula muchas'y variadas preguntas - Es capaz de resolver problemes senillos e, indlus tiene
esta accion es un acto reflejo, una respuesta ol . cierta capacidad de autocritica.
ante un estimula ores. — Se vuelve enureradar y clasificador. _ .
- Ordena los juguetes con atencion.
- Alos 3 eses de edad, el nifioya enrpiezaa - Tiene sentido de la formma y puede - Puede recortar figuras grandes y sinples:

adquirir habitos o habituacion a agarrar
instrurentosy utensilics.

-Se establecen conexiones en el cerebro
para poder realizar movimientos con las.

-Entre 10 y 12 meses de edad lloran
cuando ven llorar a atro nifo

-13 014 meses acarician con palmeditas o
abrazan a un bebé que llora

-Alos 2 afos de edad, el nifo ya tiene la

copiar un nodelo.

- Puede reconocer las partes de
una figuray unirlas.

- DOsfruta manipulando arcillg,
barro o plastilina.

- Parte de sugearretria practicaes
postural, no vistal.

-Seinicia en el sentido del ordeny
formula preguntas insistentemente
(el porqué de todo)

- BEpieza a sentirse comp uno entre varios.

-Su conprension del pasado y el futuro es
muy escasa

- Mentalidad més activa

- Dibujo tipico de un harmbre: cabeza con las
piemasy, a veces, losojos

- Da nonbre alo que hace.

- Seinteresa més por el sexo opuesta

- DObuja la figura humana diferenciando todas sus partes
desde la cabeza a los pies

- B sus juegos le gusta terminar Lo que enrpieza
-Puede contar inteligentemente hasta diez objetos

- H sentido del tienpo y la direccion se hallan més
desarrdllades

- Puede seguir la trama de un cuento.
— Puede repetir con precision una larga sucesion de hechos
—Tolera mejor las actividades tranquilas.

- Puede enpezar un juego un dia y continuarlo al siguiente; es
decir, aprecia el hoy y el ayer.

- Bige antes lo que va a dibujar.

. habilidad de abrir y cerrar las puertas. - Se esfuerza por cortar recta

7
/ oy - Puede copiar un cuadrado o un tridngula - Setoma menosindlinadoa las fantasias

ﬂ - Comienza a tener en consideracion los deseos de los
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