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3.1 LAS COMPETENCIAS DOCENTES PARA EL USO Y 

APLICACIÓN DE LAS TC'S EN LOS ESPACIOS EDUCATIVOS. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

HABILIDADES SE RELACIONAN 

DIRECTAMENTE CON LA VOCACIÓN 

DOCENTE, SU DIMENSIÓN PEDAGÓGICA  

 

LOS ESTUDIANTES SEAN EL CENTRO DEL 

PROCESO DE ENSEÑANZA-APRENDIZAJE 

SOCIEDAD    

DEL DOCENTE    

FORMACIÓN 

PROFESIONAL 

TIC   

APRENDIZAJE 

SIGNIFICATIVAS 

C
O

M
P

E
T

E
N

C
IA

  
 

EL RECONOCIMIENTO DE LOS 

DEBERES Y DERECHOS ÉTICOS DE 

SU PROFESIÓN 

LAS HABILIDADES PROPUESTAS SE 

PONEN A CONSIDERACIÓN Y SE 

REFIEREN A AQUELLAS QUE 

DESARROLLAN CADA UNO  

LA IMPLEMENTACIÓN DE LA CULTURA 

DIGITAL DENTRO DEL PROCESO 

EDUCATIVO 
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3.2 PROCESO DE ENSEÑANZA-APRENDIZAJE MEDIADO POR LAS 

TECNOLOGÍAS DE LA INFORMACIÓN. 

    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

LA 

TECNOLOGIA  

LAS HERRAMIENTAS ES MUY UTILIZADA Y 

BUENA, PERO HAY QUE TENER MUCHO 

CUIDADO, PORQUE ES LA QUE SE DSARROLLA  

 LOS ESTUDIANTES MÁS UTILIZAN, PERO 

PUEDE CONVERTIRSE EN UN ARMA DE DOBLE 

FILO Y NO DARLE EL USO.  

LOS SISTEMAS EDUCATIVOS DE FORMA 

QUE ÉSTOS SE TORNEN MÁS FLEXIBLES Y 

ACCESIBLES.  

LA CUAL ES UNA MANERA DE ENTENDER 

LAS OPORTUNIDADES DE ÉSTAS TANTO EN 

EL PROCESO EDUCATIVO 

 

EL ÉNFASIS DE LA PROFESIÓN DOCENTE 

ESTÁ CAMBIANDO DESDE UN ENFOQUE 

CENTRADO EN EL DOCENTE 

BLOG  

SOCIEDAD  

P
A

R
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E
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3.3 VENTAJAS DE MULTIMEDIA Y EDUCACIÓN A DISTANCIA.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

HERRAMIENTAS DE BÚSQUEDA Y DE 

PROCESO DE LA INFORMACIÓN PARA QUE 

CONSTRUYAN LA RESPUESTA 

LA MODIFICACIÓN DE SUS CONTENIDOS Y 

LA CREACIÓN DE NUEVAS ACTIVIDADES DE 

APRENDIZAJE POR PARTE DE LOS 

PROFESORES Y LOS ESTUDIANTES. 

BASE DE DATOS   

PROGRAMAS 

TUTORIALES    

PROGRAMAS 

DE 

EJERCITACION 

FORMATIVOS 

DIRECTOS  

MATERIALES 

DIDACTICOS   

E
D

U
C

A
C

IO
N

  
 

SU EXPLORACIÓN Y CONSULTA 

SELECTIVA PARA RESOLVER 

PROBLEMAS, ANALIZAR Y 

RELACIONAR DATOS, COMPROBAR 

HIPÓTESIS, 

SON TÉCNICAS DE INTELIGENCIA 

ARTIFICIAL PARA PERSONALIZAR LA 

TUTORIZACIÓN SEGÚN LAS 

CARACTERÍSTICAS 

PROPORCIONAN INFORMACIÓN, 

PROPONEN PREGUNTAS Y EJERCICIOS 

A LOS ALUMNOS Y CORRIGEN SUS 

RESPUESTAS 
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3.4 LA TECNOLOGÍA DE APLICACIONES WEB.     

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ES SABER COMPLEMENTAR 

ADECUADAMENTE LAS 

VENTAJAS Y MINIMIZAR EN LA 

MEDIDA DE LO POSIBLE 

WIKIS, BLOG, POBCAST Y 

VODCAST, REDES 

SOCIALES Y INTERNET    

GOOGLE MAPS PERMITE 

ELABORAR VIAJES VIRTUALES A 

PARTIR DE MAPAS GEOGRÁFICOS, 

PUDIENDO COMENTAR ASPECTOS 

SOCIALES 

PODEMOS CONSIDERARLA COMO 

LA HERRAMIENTA WEB 2.0 MÁS 

COMPLETA A NIVEL EDUCATIVO 

VENTAJAS 

 E 

INCONVENIENTES 

RECURSOS 

PDAGOGICOS  

MAPAS 

COLABORATIVOS. 

PLATAFORMAS 

VIRTUALES 

F
U

N
C

IO
N

E
S

 W
E

B
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3.5 AMBIENTE INTEGRADO PARA GERENCIAR EL APRENDIZAJE.            

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ESTA ARQUITECTURA SE 

PLASMA COMO UNA 

EXCELENTE ALTERNATIVA DE 

SOLUCIÓN PARA LA 

ENSEÑANZA A DISTANCIA.  

A TAREA DE CAPTAR UNA 

MUESTRA SUFICIENTEMENTE 

GRANDE DE LAS 

CARACTERÍSTICAS 

COGNITIVAS DEL ALUMNO; 

ANALIZAR Y DESCRIBIR. 

ESTOS SISTEMAS REPRESENTAN 

HERRAMIENTAS PEDAGÓGICAS 

MÁS AVANZADAS Y SUMINISTRAN 

MÁS EXPERIENCIAS DE 

APRENDIZAJE.  

UN PLAN INSTRUCCIONAL BASADO 

EN LAS NECESIDADES DEL 

ALUMNO, LAS UNIDADES BÁSICAS 

DE APRENDIZAJE Y LOS OBJETIVOS 

INSTRUCCIONALES  

SISTEMAS 

TUTORIALES 

INTELIGENTES 

AMBIENTES 

INTELIGENTES 

DISTRIBUIDOS 

DE 

APRENDIZAJE 

A
M

B
IE

N
T

E
S
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3.6 PLATAFORMA TECNOLÓGICA. 

 

 

    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

USO DE 

PLATAFORMAS 

TIPOS DE 

PLATAFORMAS 

PLATAFORMA 

EDUCATIVA 

P
L
A

T
A

F
O

R
M

A
S

 W
E

B
  

LOS SISTEMAS PARA LA 

ENSEÑANZA EN LÍNEA SE 

PROMUEVEN MEDIANTE 

HERRAMIENTAS 

INSTRUCCIONALES QUE FACILITAN 

LA COMUNICACIÓN DOCENTE-

ESTUDIANTE Y CONTENIDOS 

 

WEBCT FIRSTCLASS, PLATAFORMAS DE 

SOFTWARE LIBRE. SON CREADAS SIN 

FINES LUCRATIVOS, MOODLE CLAROLINE 

PLATAFORMAS DE DESARROLLO 

PROPIO. NO ESTÁN PENSADAS PARA 

DISTRIBUIRSE DE FORMA MASIVA 

PORQUE HAN SIDO DESARROLLADAS A 

MEDIDA PARA UN PROYECTO 

DETERMINADO 

DESEMPEÑAR SU COMETIDO, UNA 

PLATAFORMA EDUCATIVA DEBE DE 

ESTAR COMPUESTA POR 

DIFERENTES HERRAMIENTAS 
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3.7 GRUPOS MULTIPROFESIONALES.     

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

SE BUSCA DE FORMA ESPECÍFICA 

LA CREACIÓN DE ESTE TIPO DE 

EQUIPOS DE TRABAJO PARA 

CIERTOS PROYECTOS  

LA PRIMERA VENTAJA QUE 

APORTA UN EQUIPO 

MULTIPROFESIONAL ES QUE 

CUENTA CON UNA PERSPECTIVA 

MAYOR QUE LOS EQUIPOS 

 UN MAYOR RENDIMIENTO DE 

CADA UNO DE LOS 

INDIVIDUOS QUE CONFORMAN 

EL GRUPO 

EL SEGUIMIENTO SE REALIZA DE 

FORMA CONJUNTA COMO 

RESULTADO DE LA MAYOR 

AUTONOMÍA 

VENTAJAS 

DE LOS 

EQUIPOS 

MAYOR 

PERSPECTIVA 

LA PRIMERA 

VENTAJA QUE 

APORTA UN 

EQUIPO  

LOS 

PROYECTOS  
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