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2 LAS CONDICIONES DOCENTE-ALUMNO CONTEXTO 

PARA LA UTILIZACIÓN DE TICS EN LOS ESPACIOS 

ESCOLARES 
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3 2.1. FUNCION GESTION DEL CONOCIMIENTO 

  

 

 

 

 

 

 

  

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   

 

 

 

 

 

Aprendizaje  

       Son   

Organización  

Procesos estratégicos  

Foros de discusiones 

comunidades de practica  

Como  

A si  

Para  

Adiestramiento 

interno y 

educación  

Aprender haciendo 

rotaciones 

laborales, practicas  

Calidad  

Como   

Es una   

Comunidad  

Brecha digital  

Son creadas 

para 

Se busca entregar  

Contactos externos  

Alianzas, 

reclutamiento, 

esfuerzos conjuntos  

Compartir y 

transmitir y 

reutilizar 

conocimientos   

LAS TECNOLOGÍAS DE LA INFORMACIÓN EN EL 

PROCESO DE ENSEÑANZA- APRENDIZAJE. 
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2.2 DISTINTOS ESCENARIOS Y AMBIENTES DE APRENDIZAJE CON LAS 

TIC'S.   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Son 

valor

es  

Su  De fases   

Es un     

Planeación  

Imaginar  

Posibles diseños  

Experimentales  

Búsqueda  

Obtención  

Refleccion  

Creación  

Tecnología  

Que incluyen    

  

Desarrollar procesos  

Habilidades cognitivas  

 

 

 

 

Sus características  

Multimedia  

Internet  

Videoconferencias  

5 partes 

importantes  

Se comparten    

DISTINTOS ESCENARIOS Y AMBIENTES DE APRENDIZAJE 

CON LAS TIC'S. 
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MODELOS EDUCATIVOS QUE DIVERSIFICAN LAS TECNOLOGÍAS Y 

POSIBILITAN UNA MAYOR PLANEACIÓN DE LAS ESTRUCTURAS 

PEDAGÓGICAS Y AUTO APRENDIZAJE. 

 

1.1  

 

                                                       

    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

MODELOS EDUCATIVOS 

Ambientes 

virtuales 

Estrategia  
Etapas  Procesos  

Son 

Su tipo  
Es una  Se 

 Acceso a la tecnología 

 ➢ Adopción de la tecnología 

 ➢ Apropiación de la Tecnología 

Antecedentes 

o límites para 

lograr 

objetivos  

Referencia  

Apropiación de 

tecnología  

Para  

Son  

Como  

Consideraciones 

en 

investigaciones 

previas  
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2.4 IMPACTO DE LASTECNOLOGÍAS ACTUALES EN LOS MODELOS DE 

ENSEÑANZA, INTERNET Y EDUCACIÓN A DISTANCIA. 

 

 

 

 

     

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

Son  

Se   Es parte  

Como     

Alumnos  

Desarrollo de una 

personalidad crítica y 

autónoma  

Renovación de 

fondos  

Capas de interactuar y la 

tecnología intelectual  

Educación a distancia 

Se hacen     

Disciplinas y 

competencias  

Elaborar su proyecto 

de aprendizaje 

pedagógico anual  

Sobre     

Valorar su 

entorno ecológico  

Mayor poder de  decisión  

Pero    

LAS TECNOLOGIAS  


