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UNIDAD 3
DESARROLLO Y
APLICACION
DE LAS TIC'S
EN LOS
ESPACIOS
ESCOLARES

3.1
Las
competencias
docentes para
elusoy
aplicacién de
las TC'S en los
espacios
educativos.

Labor
Educativa
Actual EXIGE

Habilidades
Indispensables

Habilidades
transversales

Rol
del
docente

Aprendizaje significativo centrado en el estudiante

Adaptacion a nuevas tecnologias

Utilizacion e implementacién de las TIC’s Nuevo Rol . . .
P del Habilidades actualizadas y competencias
innovaciones tecnolégicas Docente digitales

innovaciones tecnoldgicas Integracion de las TIC.

* Creacién de contextos educativos.

* Reconocimiento de problematicas.
* Promocidn de la reflexiéon

* Evaluacion integral del aprendizaje.

Habilidades psicoeducativas

* Formacion de personas.
Habilidades vocacionales y * Innovacién y creacién de recursos.
de liderazgo * Impacto e influencia en estudiantes.
* Comunicacion efectiva.

* Comunicacidn con colegas.
cooperativas: » Compartir informacién y conocimiento.
P ’ * Mejora de procesos de aprendizaje a través de TIC

Habilidades colaborativas y

Pensamiento Critico * Razonamiento, juicios, toma de decisiones.

Pensamiento Creativo: * Creacién y refinamiento de ideas.

Comunicacién * Claridad y efectividad en diversas formas.

Colaboracion * Trabajo en equipos multiples y flexibles.

AN AN A

Implementacidn de escenarios educativos

Ensenar a pensar y aprender de manera auténoma.

Aplicar los contenidos a contextos y desafios de la vida real.
Evaluacion integral del aprendizaje.
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3.2
Proceso de
ensefianza-
aprendizaje

mediado por las
Tecnologias de
la informacién

El uso
efectivo de
las TIC’s

Llegada de la
tecnologia

Las tics en el
proceso
ensefanza
aprendizaje

Docentes con actitudes positivas para
implementar estas actividades y
capacidad en contextos educativos.

Enfasis de la
profesién docente

Instituciones

Dimensiones
para Entender
las TIC en
Educacién
(LA PIOLA).

* Enfoque centrado en el docente el discurso basado en las clases magistrales.

* Enfoque centrado en el estudiante que interactia en una busqueda continua
de contenidos viéndose obligado a tomar decisiones, a escoger y seleccionar.

Flexibles y accesibles, menos costosos

Promover Cambios

* |Innovacidn en los procesos de ensefanza-aprendizaje basados en las TIC’s
» Estrategias didacticas de los profesores
* Sistemas de comunicacidn y distribucion de los materiales de aprendizaje

Productividad
Individual

Uso de
Herramientas

Interaccion

Objetos de
Estudio

Actualizacion
Continua

\
{
{
\

Simplifica actividades y amplia capacidades personales.

Correctores ortograficos, gestores de citas bibliograficas, Skype,
procesamiento de datos, presentaciones multimedia, MSN, Wiki,
foros, blogs, mensajeria instantdnea, Internet, Google Académico

Comunicacion sincrdénica y asincronica.

Apropiarse de conocimiento cultural, cientifico y tecnolégico.

Mantenerse actualizado en temas de interés.



1. Materiales formativos directivos. Informacidn, preguntas, ejercicios y correccion de respuestas.

2. Programas de ejercitacion. Ejercicios auto-correctivos de refuerzo.
A. Lineal, Unica o totalmente aleatoria. B. Ramificada, aciertos de los usuarios.
C. Tipo entorno, herramientas de busqueda. D. Proceso de informacidn, construir respuesta a preguntas.

Programas tutoriales. Contenidos y ejercicios auto-correctivos. Técnicas de IA, se llaman tutoriales expertos.
Bases de datos. Exploracion y consulta de datos para analizar y relacionar datos, hipdtesis y conclusiones.

Bases de datos convencionales. Almacenan la informacion en ficheros, mapas o graficos.

Programas tipo libro o cuento. Narracidn en un entorno estdtico como un libro o cuento.
Clasificacién
de los
materiales

UNIDAD 3 didacticos

multimedia
DESARROLLO Y 3.3 10. Entornos sociales. Juegos de estrategia y de aventura.

APLICACION ventajas de
DE LAS TIC'S multimedia y 11
educacion a 12. Constructores especificos. Construccion de entornos, modelos o estructuras.
EN LOS distancia.
ESPACIOS

14. Programas herramienta. Entorno instrumental para trabajos de escribir, organizar, calcular, dibujar, transmitir datos
ESCOLARES 8 P ) 8 J

Bases de datos expertas. Bases de datos especializadas en un tema concreto.

Simuladores. Modelos dinamicos interactivos (animaciones) realizan aprendizajes significativos.

I CO O

Modelos fisico-matematicos. NUmeros o graficas, programas-laboratorio, trazadores de funciones.

. Constructores o talleres creativos, entornos complejos para aprendizajes heuristicos

13. Lenguajes de programacion. Laboratorios simbdlicos, para construir ilimitada de entornos.

15. Programas de uso general. Procesadores de textos, editores graficos, hojas de calculo.

16. Lenguajes y sistemas de autor. Programas tutoriales a profesores sin grandes conocimientos informaticos.

* Proporcionar informacion. CD-ROM o Internet
* Separacién profesor-alumno.

» Utilizacion de medios técnicos.

* Mantener una continua actividad intelectual. Caracteristicas « Organizacién de apoyo-tutorfa.

* Orientar aprendizajes a través de entornos de aprendizaje. educacion a * Aprendizaje independiente y flexible.
distancia * Comunicacién bidireccional.

* Enfoque tecnoldgico.

* Facilitar la evaluacién y control. * Comunicacidn masiva.

¢ Avivar el interés.

Ventajas

* Promover un aprendizaje a partir de los errores. “Feed back”

* Posibilitar un trabajo Individual y también en grupo.




UNIDAD 3
DESARROLLO Y
APLICACION
DE LAS TIC'S
EN LOS
ESPACIOS
ESCOLARES

3.4
La tecnologia
de
aplicaciones
Web.

Atribuye a
Tim O'Reilly y
Dale Dougherty (2004)

Interactividad: Contacto interactivo entre usuarios.

Conectividad: Necesidad de acceso a internet para participar
Aplicaciones Dindmicas y estandares abiertos, contenido modificable
Colaboracién y Participacidon: colaboracién en la creacidn de contenido.
Aplicaciones simples e intuitivas, adaptada a todo tipo de usuarios.
Caracter Beta: Mejoras continuas en aplicaciones y contenidos.
Gratuidad: Acceso libre para mayor participacién.

Movilidad: Acceso desde dispositivos mdviles (M-learning).

Término . . ~ Caracteristicas
Revista Time en el afio
Web 2.0 2006, establece que
“los usuarios han la
Web de los datos en la
Web de las personas
* Aprendizaje es mas eficiente,
* No requiere de grandes conocimientos informaticos,
* Mejora la comunicacién sincrona o asincronamente entre individuos
Ventajas de * Optimizacién de los tiempos de aprendizaje
la Web 2.0 * Aplicacion de metodologias mas practicas.
* Aumento en el interés por la Web.
* Acceso inmediato a la informacion
* Desarrollo de nuevas experiencias
Desventajas * Lainformacién no procede siempre de fuentes fiables.
de la Web * Falta dominio de las herramientas Web 2.0.
2.0 * Exceso de informacion.

Zamarrazo, J.M.; A
) spectos a
Amords, L. (2011); i
Unturbe, A.; Arenas, M.C SRR IEl RN
7 A la Web 2.0
(2010)
Recursos
pedagdgicos
de laWeb 2.0

* Cambio de rol del educador.

* Cambio de rol del educando.

* De la ensefianza tradicional al creador de conocimientos e investigador.
e Cambio de metodologia y nuevos estilos de aprendizaje.

* Formacién docente.

* Desarrollo de nuevas competencias.

* Blogs. Genera conocimiento y comunicacion en el aula, publicar trabajos.

* Wikis. Espacio de comunicacién para realizar y presentar tareas.

* Podcast y vodcast. Mantienen al dia sobre las noticias y recibir actualizaciones

* Redes sociales y mundos virtuales. Usado con distintos fines.

» Slideshare, Scribd. Compartir archivos de texto, presentaciones o crear mapas conceptuales

* Flickr o Picasa. Subir y compartir fotografias

* YouTube, Ustream, Grabaciones de cortometraje, exposicién, entrevista, clase.

* Mapas colaborativos. Google Maps Elaborar viajes virtuales.

* Plataformas virtuales (Moodle) y foros. Web 2.0 modalidad (e-learning, b-learning, m-learning,)
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3.5
Ambiente
integrado

para
gerenciar el

aprendizaje.

Problemas en sistemas

tradicionales de aprendizaje
asistidos por computadoras

Ambientes
Inteligentes
Distribuidos de
Aprendizaje (DILE)

Sistemas Tutoriales
Inteligentes (ITS)

¢ Dificultad de ensefianza individualizada

* Ambientes Inteligentes Distribuidos de Aprendizaje (DILE),

* Internety la ensefianza a distancia mediada por computadoras (educacion virtual)
* Sistemas de Gerenciamiento del Aprendizaje (LMS por su sigla en inglés).

* Ventajas sobre sistemas tradicionales con ensefianza
* Explicaciones educativas y computacionales

» Capta caracteristicas cognitivas

* Genera experiencias de aprendizaje

* Configura ambientes de ensefianza-aprendizaje con arquitectura distribuida

Materiales Educativos Computarizados

Instruccion Inteligente Asistida por
Computador (Carbonell, 1970; Andriessen

Inteligentes (Rueda, 1992) * Instruccién y apoyo inteligentes

» Adaptabilidad a necesidades especificas del alumno
* Planinstruccional basado en necesidades y objetivos
* Replanificacion constante segun hallazgos

Sandberg, 1999; Silveira, 2001).

Ambientes Colaborativos
de Aprendizaje Apoyados
en Computador (CSCL)

Ambientes Colaborativos
de Trabajo Apoyados en
el Computador (CSCW)

Alumnos logren obtener un

conocimiento en grupo, en vez de buscar

la eficiencia en el trabajo (Okamoto et
al., 2001)

* Promocion del aprendizaje colaborativo DIFERENCIA
* Interaccion para resolver problemas ENTRE
CSCL
Y
* Trabajo conjunto en un mismo ambiente CSCw
\ laboral, propiciando la colaboracion

Sistema
Tutorial
Inteligente

Médulo dominio. Administra, conocimiento y contenidos del tema de ensefianza.
Modulo tutor. Guiar el proceso de ensefianza/aprendizaje

Mddulo estudiante. Maneja la informacién individualizada de cada estudiantes
Mddulo evaluacién. Mide el conocimiento del alumno

Médulo simulaciéon. Muestra la forma de solucionar un problema
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Definicidn

Programa con herramientas para crear entornos virtuales de formacidn a
través de internet sin necesidad de conocimientos de programacién.

Funciones

* Organizar contenidos y actividades.
* Gestionar matriculaciones.

¢ Formacion a distancia.

* Seguimiento de trabajos.

Usos

* Complemento de docencia presencial.

* Crear espacios de comunicacion interactiva.
* Evaluar progresos de los alumnos.

Elementos

3.6
Plataforma
tecnoldgica.

Elementos

* Comunidades virtuales y redes de aprendizaje.

* Espacios de discusion y trabajo para grupos de investigacion.

1. LMS (Learning Management System)

* Presentacidn y seguimiento de cursos.

2. LCMS (Learning Content Management System)
* Gestién y publicacion de contenidos.

3. Herramientas de Comunicacién

4. Herramientas de Administracion:

\ * Gestién de inscripciones y permisos de acceso.

* Interaccion entre alumnos, profesores, administrativos.

* Chats, foros, correos electronicos, intercambio de archivos.

LMS (Learning Management System)

* Interaccion entre alumnos, profesores, administrativos.
* Presentacion y seguimiento de cursos.

2. LCMS (Learning Content Management System).

* Gestidn y publicacion de contenidos.

3. Herramientas de Comunicacion

* Chats, foros, correos electronicos, intercambio de archivos, tutorias

online, mensajeria instantanea.

Tipos de
plataformas
educativas

virtuales

Herramientas de Administracion

* Gestidn de inscripciones y permisos de acceso.

\4.

A,—/\,—a\

1.Comerciales, creadas por empresas, instituciones
con fines lucrativos, pago de cuota anual.
Ejemplos: WebCT, FirstClass.

2.Software Libre, sin fines lucrativos, uso libre,
adaptabilidad y distribucion gratuita.
Ejemplos: Moodle, Claroline.

3.Desarrollo Propio, desarrolladas para proyectos
especificos y personalizados, alto coste.

a) Plataforma en la red digital.
b) Herramientas de comunicacion
entre usuarios y contenidos

c) Perspectiva amplia de

Caracteristicas . ‘ .
aprendizaje para avance mas alla

de los paradigmas tradicionales de
la formacidn
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3.7
Grupos
multiprofesionales

Profesionales de distintas disciplinas, con diferentes disciplinasy experiencias
laborales, trabajan juntos para resolver un problema concreto en conjunto.

Ventajas

Mayor perspectiva
Mayor rendimiento en competencias individuales
Garantia de seguimiento de los proyectos

Desventajas

Como lograr
el
LIDERAZGO

Comparacion con el resto del equipo
Desarrollo de mayor competitividad:
Desarrollo de simpatias y acomodacién social

1. Definir Claramente los Objetivos

» Conocer la ruta y proposito del proyecto.
* Orientar habilidades y talentos hacia la meta comun.

2. Propiciar la Cooperacién

* Motivar el trabajo conjunto y evitar la competencia.
* Fomentar el principio de servicio y respeto por las especialidades

3. Dejar Claros los Roles

Asignar roles y responsabilidades basadas en méritos.
Definir acciones, objetivos, resultados y reportes.

4. Fomentar la Autoevaluacion

Revisar procesos, fallas y aciertos periédicamente.
Evaluar el rol del lider con instrumentos anénimos.

5. Impulsar la Pertenencia

Desarrollar un sentido de pertenencia al proyecto.
Comunicar el propésito ulterior y motivar al equipo.

6. Definir Correctamente el Entorno Laboral

—— " —

Diferenciar funciones laborales de relaciones personales.
Establecer limites claros entre trabajo y amistad.

Bibliografia: Libro UDS, Modelos Pedagdgicos Basados en las Nuevas Tecnologias de la Informacidén, Unidad Ill Desarrollo y Aplicacién de las TIC's en los Espacios Escolares, Pag. 59-82.




