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3.9 eIecgmunicgciones}inter@et yvla

1 t%nolog?inalér@orica.
Tecnalogias~ de redes digi;iles cléye para
ejecutar fungiones dé servicios- en los_sistemas

de informacion ya qti todo c@cula a'través de
sisterrkas basados en mas de un equipoly acaeso

a la misma informacidn. 0
3 nf q 1 0

1
0 O SE &
3.12 TCP/IP. ~

Protocolo de Control. de Tran misién,l(TCP@ el
cual 5§ encg}ga del ovimier‘@ de datos entre

computadoras. :
Protocolo d@ Internet (IP), el cUal es responsable
dela @ntregade paquetes. 0
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0 3.15ERPO 4
Es un conjunto de apIicaciers de qsoftware

integrfdas, que nos permite autorr%atizar la
mavyoria de las practicas de negacio reIaLcionadas
con los aspectos operativos @productivos de
nuestra empresa, facilitando @centra@ando la
informacion de todas las areas que la componen
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3.10 Cllenti/SerwdorC

J
La arquitectura cliente servidor tiene dos partes

{ }claramente diferenciadas, por un Iado, la parte

del servidor y por otro la parte de cliente o
grupo de clientes donde lo habitualles que un
servidor sea una maquina bastante potente con
un hardware y software especifico. 3
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3.13 Proteccién de los sistemas de
1 informacion.
Protecgion en contra de la negacion (ie servicios

a usuarios autorizados o]ge la disponibilidad de
servicioL a usuarios no autorizados.
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1 3.11 Conmutacién de paquetes.
Epm método para dividir mensajeg digit@es en
parcelas {lamadas paquetes, y éstos se “envian
por distintas rutas de comunicacién a Tedida
que se 1vue|ven-l disponibles, para después
reensamblarlos una vez que I&?gan (3 sus
destinos. 0
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O 3.1& E-Comerce." 1
EI@—coerrce 0 -€omercio electrénico cansiste
en, la dis@fibucién, venta, compra}’ marli@ing y
suministro de informacion de produgtos o

se@icios l través &é internet.
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