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Los sistemas distribuidos se caracterizan por la distribucion de componentes en una
red de computadoras que trabajan juntas para alcanzar un objetivo comun

3.2 ‘RPC (‘Remote Procedure (Call)

RPC es un protocolo que permite a un programa ejecutar una subrutina en
otro espacio de direcciones (usualmente en otro computador). Simplifica la
comunicacion entre procesos al abstraer la red, permitiendo que las llamadas
a procedimientos remotos se parezcan a las llamadas locales

3.3 Java RM1 (Remote Method Invocation)

Java RMl es una APl que permite la invocacion de métodos en objetos
ubicados remotamente, utilizando las capacidades de serializacion de
Java para transmitir objetos entre JVMs (Java Virtual Machines)
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3.4 Soporte del Sistema Operativo

;put = gocC

El soporte del sistema operativo es crucial para la implementacion de
sistemas distribuidos eficientes. Incluye el manejo de recursos compartido
la gestion de la comunicacion entre procesos y el soporte para la seguridad
y la consistencia.

) 3.5 Sistemas de Archivos Distribuidos

Un sistema de archivos distribuido (DFS) permite el acceso, almacenamiento
y gestion de archivos a través de multiples nodos en una red.

3.6 Caracteristicas de los Sistemas de Archivos

Las caracteristicas importantes de los sistemas de archivos incluyen:
Transparencia de ubicacion, Transparencia de acceso, Transparencia de movilidad,
Transparencia de rendimiento, Transparencia de escalabilidad.

3.7 Arquitectura del Servicio de Archivos
La arquitectura de un servicio de archivos distribuidos incluye:
Cliente, Servidor, Protocolo, Cache:

41 Relojes, Eventos y Estados de Proceso

La sincronizacion en sistemas distribuidos se basa en el concepto de
relojes l16gicos para ordenar eventos y mantener consistencia.
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4.2 Estados Globales
El estado global de un sistema distribuido es la coleccion de los estados locales de cada
proceso y el estado de los canales de comunicacion. Capturar un estado global consistente es

crucial para depuracion, monitoreo y recuperacion.

4.3 Depuracion Distribuida
La depuracion en sistemas distribuidos es compleja debido a la concurrencia y la falta de

reloj global. Técnicas como la recoleccion de estados globales y la reproduccion de evento
pueden ayudar a identificar y resolver errores.

;;"_Q 4.4 Coordinacion y Acuerdo
. ~ La coordinacion y el consenso son fundamentales para la sincronizacion y la consistencia en

sistemas distribuidos.

4.5 ‘Trapsacciones y Control de Concurrencia \
adas

Las transacciones aseguran que las operaciones en sistemas distribuidos sean atomicas, consistentes, aisl
y duraderas (ACLD).

4.5.1 Modelo de Fallos para Transacciones: El modelo de fallos define como manejar errores durante
transacciones, asegurando que se completen correctamente o se aborten de manera segura.

4.5.2 Transacciones Anidadas: 1 as transacciones anidadas permiten estructurar transacciones en sub-
transacciones, facilitando la gestion de errores y la recuperacion. )/




